Guia de funcionamiento del Aula de Idiomas
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1.~ Descripcion

El aula de idiomas acerca la tecnologia al aprendizaje de lenguas. Para ello, éste
aula cuenta con herramientas avanzadas de Hardware y Software, con las que es posible
la gestion efectiva del material multimedia, principalmente audio y video, asi como el
control de todo el equipamiento desde el equipo principal. El profesor serd capaz de
comunicarse individualmente con cada alumno, calificar, enviar video, audio o
imdgenes a todos los alumnos, asi como de capturar y editar el material que desee usar.
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2.~ Elementos del aula

2.1 Software:

- Microsoft Windows XP (Sistema Operativo)

- Microsoft Office 2003 (Paquete Ofimatico)

- VideoLan VLC (reproduccién, grabacién y emision de video y audio)
- Windows Movie Maker (Grabacién y edicién de material multimedia)
- Jaws (traduccién para invidentes)

- Magic 9.30 (Visualizacién aumentada de pantalla)

- Subtitle Workshops (Creacién de subtitulos)

- Netsupport School (Tutoria de puestos de alumnos) [Manual]
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2.2 Hardware:

- 24 puestos de alumnos con microcascos
- 1 puesto de profesor.
- Sistema de Audio video, compuesto por los siguientes elementos:

- 1 pantalla retroiluminada para transparencias
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- 1 video reproductor VHS
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- 1 conmutador audio y video.

TRLLUSION" oo ey
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- 1 dvd reproductor

SAMSUNG
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- 2 Altavoces Externos

- 1 control de volumen del audio del aula

-1 scanner.
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3.- Funcionamiento basico

Ejecutar el icono ubicado en el escritorio del puesto del profesor, llamado “Control de
aula”.

. Control de Aula de Idiomas - UPO

Manual de uzo del aula de idiomas

Manual de uso de MetSupport School

CEH'I.'EEI oF [WFeRriTca v CGII’UMCEEEE

- Encendido y apagado de puestos de alumnos: Es posible el encendido y apagado de
todos los puestos de alumnos del aula, desde el puesto del profesor. Para ello
simplemente pinchar en el icono deseado.

- El encendido de los elementos multimedia, debe hacerse a mano. Para ello es
recomendable que se siga un cierto orden. Tras arrancar el puesto del profesor, encender
el Conmutador de audio video. Seguidamente encender el dispositivo o dispositivos que
se deseen usar en la sesion. El apagado puede hacerse en cualquier orden.
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4.- Emision de material multimedia

4.1 Emision de fuente externa
1.- Activar conmutador

2.- Encender el dispositivo de video deseado (capturadora, VHS, DVD, Cinta
magnetofonica)

3.- Elegir el canal correspondiente en el conmutador, segin el dispositivo de
entrada. Para ello pulsar los botones Derecha — Izquierda hasta seleccionar uno
de los siguientes:

Canal 1: DVD

Canal 2: VHS

Canal 3: V-Camera (capturadora de imagen)
Canal 4: Cassete (cinta magnetofénica)

4.- Pulsar el icono en el programa de control llamado “Emitir video externo”.
Este icono activa el software VideoLan VLC para la emision del video y audio a

todos los equipos del aula.
©

Bure Viceo
Exrerin

4.2 Emision de un archivo multimedia

1.- Pulsar el icono en el programa de control llamado “Emitir archivo de video™.
Este icono activa el software VideoLan VLC para la emision del video y audio a
todos los equipos del aula.

2.- Buscar la ubicacién del fichero que se desea emitir y elegir el mismo.
Inmediatamente comenzara la transmision

&/
Errmr Arcavo

rE ViDED
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.- Grabacién y Edicién de material multimedia

Para grabar y editar video, se usara el software incluido en Windows, Movie Maker.

1.- Pulsar el icono en el programa de control llamado “Windows Movie Maker”.

|'; g 9

Winows

Move Maxer

2.- Windows Movie Maker se compone de 4 zonas bien diferenciadas:

1.- Tareas de Pelicula

2.- Coleccién

3.- Previsualizacién

4.- Guidn grafico o Escala de Tiempo

B sin titulo - Windows Movie Maker ;Iilél

J Archivo  Edicidn  Mer  Herramientas Clip  Reproducr  Ayuds

=l Tareas | Colecriones |28 Robatica 720 (21 =

Coleccion: Robotica_720 (2)
Tareas de pelicula Anastre un clip p suéltelo en el guidn arafico de abajo.

1. Capturar video = F

Capturar desde dispositiva de video
Importar video

Importar imagenes

Importar sudio o midsica

2. Editar pelicula O]

Mostrar colecciones

Yer efectos de wideo

Ver transiciones de video
Crear Htulos o créditos
Crear AutoMovie

w

. Finalizar pelicula =

Guardar en el equipo
Guardar en C0

ook Eareas de 2 Coleccién
T Pelicula T
Consejos para la creacion _(v) &

i A"‘ | M) r |E|Mostraresca\adet\empo

4 Guion Grafico / Escala de Tiempo

Arrastre multimedia al guion grafico para empezar a crear una pelicula.

|L\5tu

A Inicio| & @@ S % () ¥]Manual de Uso Aula de Id'”l @sm titulo - Windows ... ;J@O 2L ¥ 143
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3.- Si se desea obtener la imagen de la fuente externa, activar el conmutador y el
elemento deseado con se indica en el apartado 4.1 de éste manual, y
seleccionaremos “Capturar desde dispositivo de video”. Si ya tenemos los
ficheros en alguna ubicacion, saltar al paso nimero 8

4.- Configurar las opciones como aparecen en la siguiente imagen y pulsamos

“Siguiente”
Asistente para capturar video: Pinnacle WDM PCTV Video Capture _ |
Dispositivo de captura de video e
Seleccione el dispositivo de captura de video con el que desea capturar v configlrelo en caso -
Necesana.

Dispositivos disponibles:

=

Pinnacle WDM
PCTV Video...

Obtener mas informacion acerca de dispositivos de captura de video.

—Mivel de entrada
Dispositivo de audio: Crigen de entrada de video:

- l - I [soundmax HD Audia ] |compuesto [

Crigen de entrada de audio:

Entrada trasera 5 Configurar. .. |

Entrada trasera

< filras I Siguiente > I Cancelar
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5.- Seleccionar un nombre de fichero y la ubicacién dénde deseamos guardar la

captura de video/audio

Asistente para capturar video: Pinnacle WDM PCTV Video Capture 5[

Archivo de video capturado e
Introduzca informacidn para el archivo de video capturado. :

1. Introduzca un nombre de archivo para el video capturado.

i tiic)

2. Seleccione una ubicacion para guardar el video capturado.

IE Mis videaos j Examinar... |

< Mtras I Siguient_e>| Cancelar |

6.- Dejar la opcion “Mejor calidad para reproducir en el equipo” y pulsamos

“Siguiente”

Asistente para capturar video: Pinnacle WDM PCTV Video Capture [ il

Configuracion de video o
Seleccione la configuracidn gue desea utilizar para capturar el video. La configuracion de video gue -
seleccione determinard la calidad y el tamario del video capturado.

# Mejor calidad para reproducir en mi equipo (recomendado):
Utilicelo si tiene pensado almacenar y editar el video en el equipa.
 Formato de dispositivo digital (AVI DV)
|Ukilicela si tiene pensado arabar |3 pelicula definitiva en cinka.

" Otras opciones I'-;[deo para Pocket PC (218 Kbps) j

Obtener mas informacién acerca de configuracidn de video.

r Detalles de la configuracian — Tamario del archivo de video
Tipo de archivo: Video de Windows Media Cada minuto de video guardado con esta
(M) configuracion ocupara 3 MB.

Velocidad de bits: 512,0 kKbps
Tamario de pantalla: 320 x 240 pixeles
Fotogramas por segundo: 25

Espacio de disco disponible en la unidad C:
96,66 GB

< Mras I Siguiente > I Cancelar
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7.- Pinchando en “Iniciar Captura” se empezard a guardar el video. Pulsar
“Detener Captura” en el momento deseado para dejar de guardar el video.
Desmarcar la opcién “Crear clips cuando finalice el asistente” y pulsar en
“Finalizar”.

Asistente para capturar video: Pinnacle WDM PCTV Video Capture ﬂ

Capturar video (e
Haga clic en el botdn Iniciar captura para iniciar la captura del video. Puede capturar uno o mas clips
de video.

Pasos: Vista previa:
1 Iniciar captura

2L

Dietener captura

3. Para capturar otro dip de
viden, repita los pasos 1y 2

Video capturado: 0:00:01
Tamafio del archive de video: 5 KB

Espacio de disco disponible estimado:
Quedan 96,66 GB en la unidad C:

[~ Crear dips cuando finalice el asistente!

[~ silendar altavoces

[~ cCapturar limite de tiempa (hh:mm): 2:00 j‘

< fitrds I Firalizar I Cancelar
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8.- Una vez se tenga el video creado aparecerd en la zona “Coleccién”. En caso
que se quiera seleccionar un video que ya esté creado, pinchar en “Importar
video”

B sin titulo - Windows Movie Maker =181x]

J Archivo  Edicidn  Ver Herramientas Clip  Reprodudr  Ayuds

J ¥ | 9 - - || B tareas | Colecciones [ Robatica_720 (2) = &

Coleccion: Robotica_720 (2)
Tareas de pelicula LN Arrastre un clip y sugltelo en el guion grafico de abajo.

1. Capturar video i

Capturar desde dispositivo de wideo
(TR 1= i

Importar sudio o misica

2. Editar pelicula )]

Mostrar colectiones

Wer efectos de video

Wer transiciones de video
Creat tiulos o créditos
Crear AutoMavie

3. Finalizar pelicula '.':‘)

Guardar en el equipo
Guardar en D

Enwiar par correo eleckrdnico
Enwiar al Web

Erwiar a camara OV || (=]
- R T T (N
Consejos para la creacion  (v) ~| \_)'\L) \_) \'D 'D\_) O (_)
E A” ‘ ) (p | % Mostrar escala de tiempo

Arrastre multimedia al guidn grafico para empezar a crear una pelicula.
4

| I .
Listo
o Inicio| & &G % (5 E]Manoal de Uso Auls deid.., | 4 Sin titulo - Windows ... I TR e

9 .- Explorar y elegir el video o los videos que se desean editar. Desactivar la
opcién “Crear clips para archivos de video”

21|
Buscar en: I_}‘I j 3 2 G-

£ Robotica_720.wmy

Mombre: I j |mportar I
Tipa: IArchivos de video [".avi;".mpg;".m'lv;“.mp2;“.mp2v;“.mpej Cancelar |

Opeiones de impartacidn: [ Crear dips para archivos de video!

4
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10.- Seleccionar, la escena del video seleccionado de la parte central del

programa:

=l&] x|

Archivo  Edicidn  Wer  Herramientas Clip  Reproducir  Awuda

|
J O*FK ‘ ) - - ‘ = Tareas Coleccionss |f_‘% Robotica_720 (3) j

Colgpewmr=Rabotica_720 (3)
astie un clip p suételd¥g el guidn grafico de abajo.

Tareas de pelicula

1. Capturar video =)

Capturar desde dispositivo de videa
Irpartar video
Impartar imagenes

Importar audio o misica Robotica_720

r

. Editar pelicula (]

Mostrar colecciones

Ver efectos de wideo

Ve transiciones de video
Crear ttulos o créditos
Crear AutoMavie

w

. Finalizar pelicula (=~

Guardar en el equipa

Guardar en CD

Erwiar por corren slectranica

Erwiiar al Web

Ervviar 5 camara DY -

(=
Consejos para la creacion  (v) | \_)J OIDICIC) \_) \_)

— =
3] A‘ IR ‘EMostraresca\adetiempo

AIrrastre multimedia al guidn gréafico para empezar a crear una pelicula.
4

| i3]
|Lista
E{'Inicinl ] B @ % () #]Manual de Uso Adla deid... || & Sin titulo - Windows ... @ﬂ M2 2% ) & 144
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11.- En caso de querer dividir por escenas el video, localizar la parte de division,
mediante el visor ubicado en la parte derecha:

dows Movie Maker &)=
| #rchivo  Edicien  Ver Heramientas Cip  Reproducr  Ayuda

J O R | i) - - | B taress Colecriones I@ Rabatica_720 (3 j 5

Coleccion: Robotica_720 (3) Robotica_720
Arastre un clip y suéltelo en el guion grafico de abajo.

Tareas de pelicula

® =

1. Capturar video

Capturar desde dispositive de video
Importar video

Importar imdgenes

Impaortar audio o mdsica

2. Editar pelicula )

Mastrar colecciones

Wer efectos de video

Wer transiciones de video
Crear titulos o créditos
Crear AutoMavie

£

Finalizar pelicula (O]

Guardar en el equipo
Guardar en D

Enviar par corren electrdnica
Enviar &l Web

Enwviar a camara DV

Consejos para la creacion  (v) ~|

B 2| g | 5 Mostrar escala de tismpo

Arrastre multimedia al guidn grafico para empezar a crear una pelicula.
4

|Listo

Aimicio] & [E [ & O % 3 ] Manual de Uso Aula de id. . i) Sin titulo - Windows ... FEEM2 eI

12.- Pulsar el icono de divisién. Aparecerd la nueva escena en la zona de
Coleccion.

L sin titulo - Windows Movie Maker -8 x|

| archive  Edidén  Ver Hemamientas  Cip  Reproducy  Ayuda

02 H|9- - |[Brares

Colecciones I'_’B Robatica_720 {3)

Coleccion: Robotica_720 Robotica_720 (1)

Tareas de pel Arastre un clip v suéltelo en elg®ion arafico de abajo.

1. Capturar video @® =

Capturar desds dispositiva de video
Importar video

Trpartar imégenes

Imporkar audio o mdsica

Robotica_720

~

. Editar pelicula (]

Mostrar colecciones

Wer efectos de video

Wer transiciones de video
Craar tulos o créditos
Crear AutoMovie

w

. Finalizar pelicula (~)

Guardar en &l equipa
Guardar en C0

Enviar par corren eleckrénico
Enwiar al Wb

Enwiar a camara DV

Consejos para la creacién  (v) -

i ﬁi i " (0 i?ﬁMostrarescaladetiempo

AIrrastre multimedia al guidn grafico para empezar a crear una pelicula.
4

|Listo

d_‘lnicinl SEEE O % @ H])Manual de Uso Aula de id... || &) Sin titulo - Windows ..
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13.- Arrastrar las escenas seleccionadas a la parte inferior para ir maquetando el
video final:

itulo - Windows Movie Maker == x|

JArch\vo Edicidn  Ver Herramientas Clp  Reproducir  Ayuda

J 0 H |2~ ||[Braces © Colecciones [ Robotica_720(3) =&

Coleccion: Robotica_720 (3) Guidn grafico: Robotica_720 (2]
Tareas de pelicula Arrastre un clip p suéltelo en el guidn gréfico de abajo.

1. Capturar video (

-

2

Capturar desde dispositive de video L—“.
Impartar video £
Impartar imégenss

Importar audio o mésica

Robotica_720 Robotica_720 (13 Robotica_720 {2}
2. Editar pelicula (O]

Mostrar colecciones

Wer efectos de video

Wer transiciones de video
Crear titulos o créditas
Crear AutoMovie

Lo

Finalizar pelicula O]

Guardar en el equipo
Guardar en C0

Enviar por correo electronico
Enviar al Web

Enviar & cimara DV -

oo OHNOTEE D@

Mostrar escals de tiempo

Consejos para la creacion,
=
il 4

;‘_‘l
-
I

Robotica_7201(1]

1| | 2

|tista

#imicio| & [3] (B & & 5% D B Manual de Uso Aula de id... || ) Sin titulo - Windows ... FWMe e Je o & 1452
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14.- Una vez creada la maqueta del video final, pinchar en la opcién “Guardar en
el equipo”

%L Sin titulo - Windows Movie Maker ;Iilél

J Archivo  Edicidn  Mer  Herramientas Clip  Reproducr  Ayuds
J B = = ‘ ) - - | E Tareas Colecciones IE Robotica_720 (3) j il
Coleccion: Robotica_720 (3) Guién grafico: Robotica_720 (2]
Tareas de pelicula LN Arrastre un clip v suéltelo en el guidn aréfico de abajo.

1. Capturar video =) =

Capturar desde dispositiva de video L‘—". (%]

Importar video &

Importar imagenes

Imacrtor UdioiomUizEs Robotica_720 Robaotica_720 (1) Robotica_720(2)
2. Editar pelicula O]

Mostrar colecciones

Yer efectos de wideo

Ver transiciones de video

Crear Htulos o créditos

Crear AutoMovie
3. Finalizar pelicula O]

Enviar por correo eleckranico

Enwiar al Web

Enwiar & camara DV —

- { UM (T O

Consejos para la creacion  (v) ;l \:)d) QIDICIO)] \_) \@
N o ‘ | 0 (® | T mostrar escala de tiempo

|ﬂ i
I I
Robatica_720 (1] T a 7202

il | i

|L\5tu

A Inicio| & @@ S % (5 W]Manual de Uso Aula de id... | fﬂ Sin titulo - Windows ... @ AR [ A Tl

15.- Elegir una ubicacién y nombre de fichero:

Asistente para guardar pelicula

Archivo de pelicula guardado
Introduzea informacion para el archivo de pelicula guardado.

1. Introduzca un nombre de archivo para la pelicula guardada,

2. Seleccione una ubicacion donde guardar la pelicula.

IEMis videos j Examinar. .. |

< Alraz I Siguien;e>| Cancelar |
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16.- Seguidamente hay que elegir una configuraciéon de compresion de video.
Dejar la que aparece por defecto “Mejor calidad para reproducir en mi equipo”.
Pulsar en “Siguiente” y comenzara la creacion del video final.

Asistente para guardar pelicula

Configuracion de pelicula

Seleccione la configuracian que desea utilizar para guardar la pelicula. La configuracian que
zeleccione determinara la calidad v el tamafio de archivo de la pelicula quardada.

B

{* Mejor calidad para reproducir en mi equipo (recomendado;

Mostrar mas opiones. ..

—Detalles de la configuracian

Tipo de archivio: Yideo de Windows Media (k)
Welocidad de bits; 2,1 Mbps

Tamario de pantalla: 720 x 576 pixeles

Relacion de aspecto; 43

Fotogramas por segqundo; 25

— Tamario de archivo de pelicula

Espacio necesario estimado:
516 KB

Espacio estimado de disco disponible en la unidad d:
44,60 GE

Cancelar

< Afraz I Siguiente > I
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