Formacion PDI
B2025/04

Area de Formaci6n e Innovacion

ChatGPT para docentes universitarios: IA para
personalizar y optimizar el aprendizaje

CHATGPT PARA DOCENTES UNIVERSITARIOS: IA PARA PERSONALIZAR Y OPTIMIZAR
EL APRENDIZAJE (microcredencial virtual de seguimiento asincrono)

Eje estratégico: Formacion en competencias digitales para la docencia y la investigacion

Modalidad de formacion: Virtual

Colectivo al que se dirige: Personal docente e investigador

Requisitos previos de las personas participantes: No se requieren conocimientos previos sobre
inteligencia artificial ni experiencia técnica en el uso de herramientas de IA. Se recomienda tener
competencias basicas en el manejo de plataformas digitales educativas (p.ej. Blackboard, Moodle).
Duracion estimada de la formacion: 25 horas

Calendario: Seguimiento asincrono de los contenidos y las actividades propuestas en el aula virtual.

Lugar: Aula Virtual UPO

Objetivos de la accion formativa:

1. Introducir los conceptos fundamentales de la inteligencia artificial (IA) y su aplicacién en la
educacion, proporcionando al equipo docente una comprension sélida de como la TA esta
transformando el ambito educativo.

2. Familiarizar a las personas participantes con el uso basico de ChatGPT, permitiéndoles interactuar
con esta herramienta y comprender sus funcionalidades y limitaciones.

3. Desarrollar habilidades para disefiar prompts efectivos y crear actividades educativas utilizando
CHATgpt, facilitando la generacion de contenidos y evaluaciones adaptadas a sus asignaturas.

4. Explorar técnicas para personalizar el aprendizaje con ChatGPT, adaptando contenidos y actividades
a las necesidades individuales del estudiantado para mejorar la experiencia educativa.

5. Reflexionar sobre las implicaciones éticas y legales del uso de la IA en la docencia universitaria,
promoviendo una practica responsable y consciente de las normativas vigentes.

Programa de contenidos:

Médulo 1: Fundamentos de la Inteligencia Artificial en la Educacion
Objetivo: Introducir los conceptos basicos de la inteligencia artificial y su aplicacion en el ambito educativo.
1. Introduccion a la [A:
1.1. Definicién y evolucion historica.
1.2. Tipos de inteligencia artificial.
2. Aplicaciones de la IA en la educacion:
2.1. Personalizacion del aprendizaje.
2.2. Automatizacion de tareas educativas.
2.3. Mejora de la inclusion educativa.


https://campusvirtual.upo.es/

3. Referencias al Estudio sobre la Adopcion de la IA de la Comision Europea (2024):
3.1. Tendencias actuales y futuras en la educacion asistida por IA.

Moédulo 2: Introduccion Practica a ChatGPT
Objetivo: Familiarizacion a los docentes con ChatGPT y sus funcionalidades bésicas sin solapar con los
conceptos de IA general.
Contenidos:
1. {Qué es ChatGPT?
1.1. Origen y desarrollo especifico de ChatGPT.
1.2. Diferencias entre ChatGPT y otros modelos de lenguaje.
2. Uso basico de ChatGPT:
2.1. Registro y acceso a la plataforma.
2.2. Navegacion por la interfaz y configuracion inicial.
3. Interacciones iniciales:
3.1. Ejercicios practicos de consultas simples.
3.2. Limitaciones y consideraciones al utilizar ChatGPT.

Modulo 3: Creacion de Prompts Efectivos para la Docencia
Objetivo: Desarrollar habilidades para disefiar prompts claros y efectivos sin repetir contenidos sobre el uso
basico de ChatGPT.
Contenidos:
1. Concepto de Prompt:

1.1. Definicién y importancia en la interaccion con ChatGPT.
2. Elementos de un prompt efectivo:

2.1. Claridad, contexto y especificidad.
3. Diseno de prompts para actividades educativas:

3.1. Ejemplos especificos por area de conocimiento.

3.2. Buenas practicas y errores comunes a evitar.

Moddulo 4: Personalizacion del Aprendizaje con ChatGPT
Objetivo: Explorar técnicas para adaptar contenidos y actividades a las necesidades individuales del
estudiantado.
Contenidos:
1. Adaptacion de contenidos:
1.1. Uso de ChatGPT para modificar el nivel de dificultad.
1.2. Generacidn de explicaciones alternativas y ejemplos personalizados.
2. Creacion de evaluaciones personalizadas:
2.1. Disefiar preguntas y ejercicios adaptados a diferentes niveles de competencia.
3. Inclusion educativa:
3.1. Estrategias para atender a la diversidad en el aula.
3.2. Referencias al Estudio sobre la Adopcion de la IA en términos de inclusion.

Médulo 5: Etica y Legalidad en el Uso de la IA en la Docencia
Objetivo: Reflexionar sobre las consideraciones éticas y legales asociadas al uso de ChatGPT y la IA en
general en contextos educativos.
Contenidos:
1. Analisis critico del uso de IA:
1.1. Privacidad y proteccion de datos.
1.2. Sesgos y equidad en la IA.
2. Regulaciones y normativas:
2.2. Legislacion vigente sobre el uso de IA en educacion.
2.3. Derechos de autor y propiedad intelectual.
3. Buenas practicas éticas:
3.1. Transparencia en el uso de herramientas de IA.
3.1. Consentimiento informado y respeto al estudiantado.



4. Estudio de caso:
4.1. Andlisis del video "ChatGPT: ;La UPO bajo la lupa de la IA?" y discusion de puntos clave.

Actividades que incluye la formacion:

* Médulo 1: Fundamentos de la Inteligencia Artificial en la Educacion
Actividad 1.1: Analizar el impacto de la IA en la ensefianza y el aprendizaje universitario

Descripcion: Las personas participantes reflexionaran sobre como la inteligencia artificial puede transformar
la educacion superior. Deberan escribir un ensayo de 300 a 500 palabras en el que:

a) Analicen al menos dos formas en que la IA influye en la ensefianza y el aprendizaje en su contexto
universitario.

b) Discutan los beneficios potenciales y los posibles desafios o limitaciones.

c) Reflexionen sobre su disposicion para integrar la IA en su practica docente y los pasos a seguir para
hacerlo.

* Modulo 2: Introduccion Préctica a ChatGPT
Actividad 2.1: Identificar aplicaciones iniciales de ChatGPT en su area docente

Descripcion: Las personas participantes exploraran las funcionalidades basicas de ChatGPT y pensaran en
aplicaciones practicas para sus asignaturas. Deberan:

a) Interactuar con ChatGPT realizando consultas relacionadas con temas avanzados de su disciplina.
b) Elaborar una lista de al menos tres aplicaciones posibles de ChatGPT en su area docente.
c¢) Para cada aplicacion, describir:

-Detalles de la aplicacion.

-Como se implementaria en la practica.

-Beneficios esperados para los estudiantes y para el docente.

* Médulo 3: Creacion de Prompts efectivos para la Docencia
Actividad 3.1: Crear un prompt personalizado y explicar su utilidad

Descripcion: Las personas participantes aprenderan a disefiar prompts efectivos para obtener respuestas
utiles de ChatGPT en contextos académicos avanzados. Deberan:

a) Seleccionar un tema avanzado o relevante en su disciplina.
b) Redactar un prompt detallado y especifico que solicite un analisis profundo o sintesis de ideas
complejas.
c¢) Probar el prompt en ChatGPT y evaluar la calidad de la respuesta.
d) Escribir un breve informe que incluya:
-El prompt creado.
-La respuesta obtenida.
-Como este recurso apoyara su ensefianza y el aprendizaje de los estudiantes.

* Médulo 4: Personalizacion del Aprendizaje con ChatGPT
Actividad 4.1: Disefar una actividad personalizada para un perfil especifico de estudiante

Descripcion: Las personas participantes crearan una actividad educativa utilizando ChatGPT, adaptada a las
necesidades de un grupo especifico de estudiantes universitarios. Deberan:

a) Identificar un perfil de estudiante con caracteristicas especificas (e.g., estudiantes internacionales, con
altas capacidades, de primer afio, de posgrado).
b) Describir una actividad que utilice ChatGPT para atender las necesidades del grupo, incluyendo:
-Objetivos de aprendizaje claros.



-Implementacion detallada.

-Instrucciones para los estudiantes.

-Explicar como la actividad esta personalizada y los beneficios esperados en términos de aprendizaje y
participacion.

« Médulo 5: Etica y Legalidad en el Uso de la IA en la Docencia
Actividad 5.1: Analisis y resolucion de casos practicos éticos en el uso de TA

Descripcion: Las personas participantes analizaran casos que presentan dilemas éticos relacionados con la
IA en la educacion superior. Deberan:

a) Seleccionar un caso practico proporcionado.
b) Identificar los problemas éticos y legales presentes.
c) Desarrollar estrategias para abordarlos, justificando sus propuestas basadas en principios éticos,
legislacion vigente y politicas universitarias.
d) Redactar un informe estructurado que incluya:
-Resumen del caso.
-Andlisis detallado de los problemas.
-Soluciones propuestas y su justificacion.

» Actividad final: Las personas participantes disefiaran una propuesta practica que aplique ChatGPT para
mejorar un aspecto especifico de su asignatura universitaria, integrando lo aprendido en el curso. Deberan
identificar una necesidad en su practica docente, crear una actividad o recurso utilizando ChatGPT.

Metodologia:

La microcredencial se imparte en modalidad online asincrona a través de la plataforma Blackboard
Collaborate, ofreciendo flexibilidad para que el personal docente universitario pueda acceder a los
contenidos y actividades segun su disponibilidad.

* Estrategias de aprendizaje

1. Aprendizaje autonomo: Las personas participantes gestionan su tiempo y ritmo de estudio,
fomentando la autonomia y responsabilidad en su formacion.

2. Enfoque practico y aplicado: Las actividades estan disefiadas para aplicar inmediatamente los
conceptos aprendidos a la practica docente universitaria.

3. Reflexion critica: Se promueve la reflexion sobre el impacto de la IA en la educacion y las
implicaciones éticas y legales de su uso.

4. Evaluacién continua: A través de test y actividades practicas al final de cada médulo, facilitando la
consolidacion del aprendizaje y el seguimiento del progreso.

* Recursos y materiales

1. Videos pregrabados: Lecciones tedricas y demostraciones practicas que pueden visualizarse en
cualquier momento.

2. Lecturas y materiales de apoyo: Documentos y enlaces para profundizar en los temas tratados.

3. QGuias practicas en PDF: Instrucciones detalladas para realizar actividades y utilizar herramientas
especificas.

4. Foros de discusion: Espacios para intercambiar ideas, compartir experiencias y resolver dudas.

* Soporte y seguimiento



1. Tutorias y asesoramiento: Disponibilidad del tutor para orientar y apoyar a las personas participantes
a lo largo del curso.

2. Comunidad de aprendizaje: Interaccion entre el alumnado para enriquecer la experiencia educativa
mediante el intercambio de ideas y buenas practicas.

Resultados de aprendizaje:

e Comprender y explicar los fundamentos de la inteligencia artificial y sus aplicaciones en la
educacion, identificando oportunidades para mejorar la ensefianza y el aprendizaje.

o Utilizar ChatGPT de manera efectiva en su practica docente, realizando interacciones basicas y
comprendiendo cdmo esta herramienta puede apoyar sus actividades educativas.

o Disefiar y aplicar prompts claros y efectivos, creando actividades y evaluaciones que faciliten el
aprendizaje del estudiantado y fomenten la participacion.

e Personalizar contenidos y actividades educativas utilizando ChatGPT, adaptandolos a diferentes
niveles y necesidades del alumnado para fomentar una educacion inclusiva y personalizada.

o Identificar y abordar las consideraciones éticas y legales asociadas al uso de la IA en la docencia,
implementando buenas practicas que respeten la privacidad, la equidad y cumplan con la legislacion
vigente.

Tipo de evaluacion:

1. Test de conocimiento: Cuestionarios al final de cada modulo para evaluar la comprension tedrica.
Actividades practicas: Ejercicios que implican el uso de ChatGPT y la aplicacion de lo aprendido.
Actividad final integradora: Proyecto practico que requiere disefiar una propuesta para mejorar la
docencia con ChatGPT.

bl

Plazo de presentacion de solicitudes: Abierto de forma permanente. Una vez admitida la solicitud en el
portal de formacion, se activara el acceso al curso a través del Aula Virtual.

Persona formadora: D. Rubén Pérez Chacon

Profesor asociado de la Escuela Politécnica Superior de la Universidad Pablo de Olavide, acreditado como
Profesor Contratado Doctor, donde ejerce como docente desde 2016. Especializado en Inteligencia
Artificial, area en la que obtuvo su doctorado, imparte clases en los grados de Ingenieria Informaética en
Sistemas de Informacion, Biotecnologia, Derecho y Criminologia, cubriendo temas como Programacion,
Algoritmica e Informatica Forense. Colabora con el Data Science & Big Data Research Lab de 1la UPO,
investigando algoritmos avanzados de machine learning y deep learning aplicados al analisis de grandes
volimenes de datos. Ha publicado en revistas cientificas de alto impacto en Inteligencia Artificial y
presentado sus resultados en conferencias internacionales.

Ademas, lidera proyectos de modernizacioén TI en el sector publico, implementando soluciones tecnologicas
personalizadas para mejorar la eficiencia y seguridad organizativa.



