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Actividades formativas Horas % presencial % teoria %
practica
AF1. Ensefhanzas tedricas 7.5 100 100
AF2. Ensefanzas practicas y de 7.5 100 100
desarrollo, actividades académicas
dirigidas
AF3. Tutorias 5 15

. '

Breve descripcion

Museografia y el mundo digital. Los museos virtuales y digitales. Creacién y colecciones de esta
naturaleza.

Resultados del proceso de formacion y de aprendizaje
Conocimientos o contenidos

C1. Conoce las principales corrientes museologicas y museograficas, asi como su evolucion en el
tiempo, identificando los distintos tipos de museos, exposiciones y galerias artisticas.

C2. Entiende los fundamentos del mercado del arte a nivel nacional e internacional.

C3. Distingue y analiza los principales instrumentos para la proteccion y tutela del patrimonio;
inventarios, catalogos, elaboracion de expedientes e identificacion de criterios de intervencion.

C4. Entiende y analiza el arte y la arquitectura, con su capacidad simbdlica y significativa, y los diversos
valores que integran tales manifestaciones.
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C7. Conoce la problematica estructural, urbanistica y patrimonial de los paisajes historicos urbanos, y
los nuevos retos relativos a su gobernanza, sostenibilidad y participacion ciudadana.

C8. Adquiere los fundamentos tedricos relativos a la difusién, dinamizacién y didactica del patrimonio.
Competencias

COM1. Conocer los procesos historico-artisticos que han dotado de significacion estética y patrimonial
a nuestras ciudades (centros historicos) e instituciones (museos).

COM4. Conocer las politicas y acciones relacionadas con los bienes locales, los conjuntos
patrimoniales y los centros histdricos, asi como la perspectiva actual de implementacion de los valores
democraticos y objetivos de sostenibilidad auspiciados por las Naciones Unidas.

COM5. Adquirir los fundamentos tedricos relativos a la difusion, dinamizacion y didactica del
patrimonio.

COMS8. Comprender y manejar las nuevas tecnologias en las tareas de investigacion y gestion.

COM10. Conocer el estado fisico y el manejo de los bienes culturales, singularizando los aspectos
técnicos, informativos y econdémicos necesarios para su conservacion y exhibicion.

Habilidades o destrezas

HD1. Posee un estilo literario claro y preciso para comunicar nociones, anélisis y evaluaciones sobre el
patrimonio histdrico y su gestion.

HD2. Elabora y evalUa planes e informes de gestidn sobre bienes culturales de diferentes escalas.

HD4. Comunica oralmente de manera clara y precisa los resultados de un proyecto o trabajo cientifico
sobre el campo de estudio y gestion de los bienes culturales, con manejo de un Iéxico adecuado y de
conceptos procedentes de diversas disciplinas.

HD6. Sabe realizar una ficha de Inventario y catalogaciéon de bienes inmuebles conforme a los
apartados establecidos en corpus de referencia.

HD7. Es capaz de trabajar en los proyectos patrimoniales de manera interdisciplinar y colaborativa.

e Los museos y las tecnologias de la informacion y la comunicacién.

e Fundamentos y coordenadas del medio digital: Hipertexto, Interactividad, Multimedia e
Hipermedia, Realidad Virtual, Ciberespacio y cibercultura.

e Las manifestaciones artisticas en la era digital: Net-art.

e NTIC y Museo: anélisis de nuevos museos hipermedia.
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e Lainformatizacion de los museos. Los nuevos museos interactivos.
o Posibilidades didacticas de los museos digitales.
e Museosy TICs en el contexto de la pandemia.

Metodologia de las clases

Los contenidos minimos de cada materia estdn recogidos en una documentacién especifica,
habitualmente bibliografica, a la que los/as estudiantes tienen acceso a través del Aula Virtual o por su
presencia entre los fondos de la Biblioteca de la Universidad.

La parte sincrona de las asignaturas virtuales ofrecen una explicacion magistral por parte del/la
profesor/a. Ademas, se realizan ejercicios y actividades, y se fomenta el estudio individual o colectivo
de casos planteados por el/la profesor/a.

En las asignaturas virtuales estos recursos pueden desarrollarse de manera directa a través de la
videoconferencia, o mediante su presentacion en el Aula Virtual.

MD1. Las clases se organizaran en torno a seminarios de discusion de textos y documentos a los que
los alumnos han tenido acceso desde el principio de curso a través de la plataforma online aula virtual.
Cada una de estas sesiones estara presidida por un tema principal que sera introducido por el profesor
especialista con una clase magistral a modo de conferencia.

MD2. Actividades académicas dirigidas. Estas actividades se basan, principalmente, en lecturas previas
para la preparacién de las clases tedricas tutorizadas por el profesorado, intentando facilitar la
adquisicion de aquellos conocimientos que seran trabajados durante las sesiones de clase. Los/as
alumnos/as deberan preparar las siguientes actividades en el tiempo disponible para la realizacion del
trabajo auténomo: lecturas obligatorias y recomendadas, trabajo bibliogréfico y de archivo, preparacion
de las tutorias y de las exposiciones personales durante los seminarios, relacion telematica con el
profesorado, etc.

MD5. Otras actividades: (a) Uso de recursos audiovisuales para la transmisién de conceptos, técnicas,
conocimientos y habilidades. (b) Recomendacién de lecturas para reforzar la comprension de las clases
tedricas. (c) Planteamiento de casos préacticos para su resolucion y debate en clase. (d) Programacion
de conferencias y seminarios especificos, pudiéndose exigir a los estudiantes la presentacion de
resimenes, comentarios y otros métodos de evaluacidon. (e) Orientacion sobre el proceso de
aprendizaje, tanto de manera presencial como a través del aula virtual.

Sistema de evaluacion

En las materias virtuales, los instrumentos de evaluacidn son la revision de las actividades planteadas y
la verificacién del trabajo de cada estudio de caso. Estos pueden ser evaluados en la imparticion
sincrona de la docencia o a través del envio de los resultados de manera diacronica.

SE1. Evaluacién de materias no presenciales. Participacion en actividades del aula virtual.

SE2. Evaluacién de materias no presenciales. Presentacidn de trabajos y pruebas.
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Bibliografia obligatoria

BELLIDO GANT, M. L., “Nuevas tecnologias, museo y educacion”, Visualiades. Revista do Programa
de Mestrado em Cultura Visual, Facultade de Artes Visuais, UFG. Goiania (Brasil), n.° 1, 2007, pags.
122-133. Disponible en: http://www.revistas.ufg.br/index.php/VISUAL /article/view/18040/10754.

BELLIDO GANT, M. L. y RUIZ TORRES, D., “Los museos de los nuevos medios: virtualidad e
interaccion como nuevos paradigmas del conocimiento y la difusion”, Artecnologia. Arte, tecnologia e
linguagens  midiaticas, Brasil, Editora Buqui, 2013, pags. 52-66. Disponible en:
http://www.ugr.es/~mbellido/PDF/005.pdf.

COLORADO CASTELLARY, A., “Perspectivas de la cultura digital”, Zer. Revista de estudios de
Comunicacion, n.° 28, 2010, pags. 103-115.

MIHURA LOPEZ, R., et al., “Los sistemas multimedia digitales interactivos en los museos”, Vivat
Academia, n.° 117, Febrero, 2012, pags. 1298-1306.

MORENO SANCHEZ, 1., “Interactividad, interaccién y accesibilidad en el museo transmedia’, Revista
de estudios de Comunicacion, n.° 38, 2015, pags. 87-107.

SALDANA, 1., et al., “Los museos en la era digital. Uso de las nuevas tecnologias antes, durante y
después de visitar un museo, centro cultural o galeria de arte”, Dosdoce, 2013. Disponible en:
http://www.dosdoce.com/articulo/estudios/3820/museos-en-la-era-digital.

Bibliografia recomendada

ABUNGU, G. H.O., “Los museos, espacios para el Dialogo o el Enfrentamiento”, Noticias de ICOM,
numero especial, 2001, pags.15-18.

BELLIDO GANT, M. L., “El ciberarte y la integracion de las artes”, Correspondencia e integracion de las
artes, volumen 2, 2003, pags. 89-96.

BELLIDO GANT, M. L., “Museos y arte digital’, Mus-A: Revista de los museos de Andalucia, n.° 5,
2005, pags. 31-33.

BOSCO, R. y CALDANA, S. “Arte y museo frente al publico 2.0", Maquinas y almas. Arte digital y
nuevos medios, Madrid, MNCARS, 2008, pags. 50-52.

CASTELLS, M., “Museos en la Era de la Informacién. Conectores culturales de tiempo y espacio”,
Noticias de ICOM, nimero especial, 2001.
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MORENO SANCHEZ, I. “El museo interactivo: Tecnologia invisible y dialogos ininterrumpidos’,
SCHULTZ, M. (compiladora), El factor humano de la cibercultura. Buenos Aires, Alfagrama, 2007, pags.
219-238.

MORENO SANCHEZ, I., “Media y museo: interacciones culturales’, ICONO 14, n.° 13, 2009, pags. 1-
14.

MORENO SANCHEZ, I., “Narrativas no lineales online offline”, Resumen de los contenidos del
postgrado impulsado por la UNESCO para universidades de Argentina, Colombia y Chile.

VICENTE, J. L. de., “Nuevos medios y viejas instituciones”, Arte + Pensamiento, pags. 17-25.

Bibliografia general

ARANOWITZ, S., MARTINSONS, B., MENSER, M. (comp.). Tecnociencia y cibercultura. La
interrelacion entre cultura, tecnologia y ciencia, Barcelona, Paidos, 1998.

BELLIDO GANT, M. L., Arte, museos y nuevas tecnologias, Gijon, Trea, 2001.

BELLIDO GANT, M. L., Difusion del Patrimonio Cultural y Nuevas Tecnologias, Sevilla, Universidad
Internacional de Andalucia, 2008.

CARRERAS MONFORT, C. (coord.), Evaluacion TIC en el patrimonio cultural: metodologias y estudio
de casos, Barcelona, UOC, 2009.

CARRERAS MONFORT, C. y MUNILLA CABRILLANA, G., Patrimonio digital: un nuevo medio al
servicio de las instituciones culturales, Barcelona, Universidad Abierta de Catalufia, 2005.

CARRERAS MONFORT, C., et al., Patrimonio y tecnologias de la comunicacion: bits de cultura,
NUmero monografico de la revista PH. Boletin del Instituto Andaluz del Patrimonio Historico, n.° 46,
Sevilla, 2004.

COLORADO CASTELLARY, A., Hipercultura visual. El reto hipermedia en el arte y la educacion,
Madrid, Editorial Complutense, 1997.

DELOCHE, B., El museo virtual, Gijén, Trea, 2003.
DERY, M., Velocidad de escape. La cibercultura en el final del siglo, Madrid, Siruela, 1998.

MORA, J., La interfaz hipermedia: el paradigma de la comunicacion interactiva, Madrid, Fundacién
Autor, 2009.

MORENO SANCHEZ, I., Musas y nuevas tecnologias. El relato hipermedia, Barcelona, Paidés, 2002.

LLEO, J. A., El arte en las redes. Libres para siempre, Madrid, Sociedad General de Autores de
Espafia: Anaya Multimedia, 1997.
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PEREZ VALENCIA, P., La insurreccién expositiva. Cuando el montaje de exposiciones es creativo y
divertido. Cuando la exposicion se convierte en una herramienta subversiva, Gijon, Trea, 2009.

RICO, J. C., et al., ;Como se cuelga un cuadro virtual? Las exposiciones en la era digital, Gijén, Trea,
2009.

SANTACANA MESTRE, J. y SERRAT ANTOLI, N. (coords.), Museografia Did4ctica, Barcelona, Ariel,
2005.

SOLANA GIMENEZ, D., et al., “El derecho de propiedad intelectual y las nuevas tecnologias: evolucién
y retos”, RCE, n.° 67, 2006, pags. 93-106.

VALDES SAGUES, M. C., La difusién cultural en el museo: servicios destinados al gran pablico, Gijén,
Trea, 1999.

VIVES, J. (coord.), Digitalizacién del patrimonio: archivos, bibliotecas y museos en la red, Barcelona,
UOC, 2009.
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