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1. Introduccion

El auge de las nuevas tecnologias ha propiciado la difusion del patrimonio cultural
mediante canales y medios de comunicacion. Estos recursos han brindado una manera
atractiva de divulgar y de dar a conocer el patrimonio arqueologico.

La responsabilidad moral de los arquetlogos es difundir y preservar el patrimonio
arqueologico para las generaciones futuras. Esta es la piedra angular de la disciplina, sin
lugar a dudas. La difusiéon del conocimiento arqueoldgico no implica comercializar la
arqueologia, sino que se centra en un objetivo académico. Durante décadas en Espaiia, la
divulgacion arqueologica ha sido relegada a un segundo plano. Sin embargo, gradualmente
esta ganando terreno en la sociedad a través de los medios de comunicacion.

Con lallegada de la web 2.0, se introdujeron las redes sociales, plataformas donde los
usuarios pueden crear y compartir contenido. Estas redes se han convertido en un
componente fundamental de la comunicacion, facilitando una interacciéon fluida entre
individuos. Los usuarios se sintieron atraidos por las oportunidades de interaccion que
ofrecian las redes sociales, las cuales han adquirido una gran relevancia en la sociedad.

Internet se ha convertido en una biblioteca mundial de recursos patrimoniales
accesibles para todas las personas del mundo. Las TICs ofrecen multitudes de herramientas,
las cuales han logrado cambiar la percepcion social y han multiplicado su conocimiento,
siendo cada vez mas eficaces y seguras.

El veloz desarrollo de las tecnologias digitales ha conllevado una transformacién del
mundo desarrollado, experimentando un fuerte proceso de diversificacién en los dltimos
afos. De la misma manera, ha ayudado a cambiar la percepcion del patrimonio cultural, por
lo que, la sociedad estd adquiriendo conciencia sobre la importancia de conservar el
patrimonio. Ya no se trata simplemente de «encerrarlo» sino de destacar su valor para las
generaciones venideras.

2. Desarrollo y transformacion de los procesos
de comunicacion

A lo largo de la historia han existido diversos hitos que han tenido un gran impacto en
relacion al desarrollo de los procesos de comunicacién. Tras el surgimiento de la escritura
(IV milenio a.C), se generaron nuevos codigos comunes, los cuales, fueron empleados para
establecer conexiones y relaciones entre los diferentes seres humanos. Posteriormente, en
el ano 1930 se inauguro el teletipo y mas tarde el teléfono y el fax. En torno a 1960, se produjo
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un cambio en las formas de comunicacién con la creaciéon de la «red internacional», mas
conocida popularmente como internet.

En relacion a la web, a finales del siglo XX (1997-2001) la web 1.0, comenzo a ganar
impronta: cualquier usuario con conexiéon/dispositivo, podia consultar informacion desde
cualquier espacio. Principalmente, esta web se caracterizaba porque solo era posible leer y
buscar contenido. Los usuarios, no tenian permitido agregar informacion, ya que, esta tarea
estaba inicamente permitida a los usuarios expertos; informaticos, técnicos, etc.

Afortunadamente, a inicios del siglo XXI se materializa la idea de la web 2.0, la cual
se caracterizaba por conexiones rapidas y accesibles. Sin atisbo de duda, una de las mayores
ventajas que ostenta esta web es que los usuarios podian interactuar con ella. En otras
palabras, podian compartir contenido, publicaciones, etc., un hecho propiciado por el
nacimiento de aplicaciones como enciclopedias virtuales o blogs.

En la web 2.0, se inauguraron las social networks en donde los usuarios podian
generar y compartir contenido. Estas son un elemento clave en la comunicacién, puesto que,
propician una interaccion fluida entre personas. Los usuarios se vieron seducidos por las
posibilidades de interaccion de las redes, las cuales han tenido una gran importancia en la
sociedad. Posteriormente, surgi6o la web 3.0, que proporciona una accesibilidad casi
ilimitada. Esta revolucién digital, ocurrida en tan solo cinco afos, abri6 un mundo de
posibilidades para la comunicacion. La democratizacion del patrimonio arqueoldgico habia
llegado.

2.1. Herramientas para la difusion del patrimonio cultural

Seguidamente, se examinara la difusion del patrimonio cultural, resaltando diversas
herramientas como sitios web, redes sociales y aplicaciones en linea. Existen numerosas
herramientas eficaces para difundir el patrimonio cultural, pero las nuevas tecnologias han
dejado una huella significativa en las altimas décadas*. La proliferacion de dispositivos como
tabletas, teléfonos moviles, ordenadores, etc., han facilitado el acceso a internet y la
exploracion del patrimonio cultural de manera cobmoda, sin necesidad de desplazarse.

Hoy en dia, los bienes patrimoniales, ademés de ser resguardados en sus lugares de
origen, ya bien sea museos u otras entidades culturales, son digitalizados via online. En
referencia al patrimonio cultural, las redes sociales cumplen finalidades, como por ejemplo,
disfrute, transmisiéon de conocimientos, difusion de los bienes culturales etc2.

La incorporacion de las social networks a las instituciones culturales dejé una marca
significativa al cambiar la mentalidad gracias a sus innumerables ventajas. En la actualidad,
existen diversas opciones disponibles. En primera instancia se resalta Facebook, una de las
plataformas maés utilizadas en el ambito arqueologico gracias a su versatilidad y a las
multiples opciones que ofrece para publicar y obtener estadisticas de uso.

1 Rico Cano, 2004: 12.

2 Bes6 Ros, 2021: 187 - 188.
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En segundo término, se destaca Twitter, la cual proporciona una interaccion entre los
usuarios, gracias a su sistema de «micro blogs». En tercer lugar, se menciona Instagram,
una red que se distingue por su componente visual: los usuarios pueden acceder a
fotografias, videos e interactuar con otros usuarios. Ofrece una gran ventaja, puesto que, se
puede diseminar grandes volimenes de informacion mediante fotografias o videos.

En cuarta instancia, se destaca YouTube, sin atisbo de duda una herramienta de gran
importancia para conservar y divulgar el patrimonio historico y cultural, mediante diversas
formas: documentales, colaboraciones con instituciones culturales, recorridos virtuales,
videos interactivos, etc.

Por dltimo, cabe mencionar a TikTok, una red que ha causado una gran revolucion en
los tltimos afios debido3 a su gran cantidad de usuarios registrados. El rango de edad de los
usuarios es muy amplio, pero esta aplicaciéon es especialmente popular entre los jovenes.
Segiin un informe de Hootsuite de enero de 2021, la mayoria de los usuarios tienen entre 18
y 24 afios, lo que representa aproximadamente el 32% de la base de usuarios de la aplicacion.
Ademas, los usuarios de entre 13 y 17 afnos representan otro 29%4.

Asi que, considerando este publico joven, TikTok podria ser una herramienta efectiva
para difundir el patrimonio cultural de manera interactiva y entretenida, aprovechando el
formato de videos cortos que ofrece la plataforma.

Prosiguiendo con las redes sociales, se mencionan las referidas al &mbito académico,
como Academia.edu y ResearchGate, las cuales desempefian un papel muy importante en la
conservacion del patrimonio cultural. Asi pues facilitan la colaboracion entre investigadores,
la difusiéon de conocimientos y descubrimientos, el acceso a recursos y herramientas, y la
conexidn con profesionales y expertos en el campo.

Ademas de las redes sociales, las aplicaciones y los sitios webs, estan teniendo un
impacto significativo, ya que modifican la experiencia y el comportamiento de los visitantes,
asimismo proporcionan reconstrucciones virtuales, visitas guiadas, entre otras funciones.

En primera instancia, se resalta el caso de la aplicacion «Villae» perteneciente a Villa
Adriana. A través de ella, es posible explorar los lugares de la Villa y del Instituto Autébnomo
Villa d’Este del Ministerio de Cultura de forma fAcil y practica. Ofrece textos, audios y puntos
de interés a lo largo del recorrido. Es gratuita y adecuada para todos los ptblicos, ya que esta
disponible en inglés e italiano. Este tipo de aplicaciones estan disefiadas para promover el
conocimiento del patrimonio cultural desde una perspectiva educativa y son un recurso
optimo para los docentes.

Una de las dificultades que enfrenta el estudio de la historia o la arqueologia en las
aulas es su falta de tangibilidad. La historia y la arqueologia se centran en objetos del pasado
que no pueden ser observados directamente. Esto puede plantear desafios didacticos, pero
se pueden superar mediante diversas alternativass.

3 Ramirez, 2023.
4 Guzman Dibella, 2023.

5 Vicent et al., 2015: 85.
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Las nuevas tecnologias también han incursionado en el campo de la educacion,
permitiendo que los alumnos se acerquen al pasado y estudien la arqueologia o la historia
de manera interactiva y atractiva. La reconstrucciéon arqueolodgica ofrece una excelente
oportunidad para acercar a los alumnos al pasado. En este sentido ya se ha mencionado la
aplicacion, «Villae», pero ademas de ella se puede destacar «sketch fab» (fig. 1), un sitio web
que permite examinar piezas arqueoldgicas (como pinturas, esculturas y arquitectura) en
3D, lo que permite observarlas desde todas sus perspectivas.

En relacion a sketch fab, se menciona la figura de Néstor Marqués, un arqueo6logo
espanol con especializacion en la tecnologia aplicada al patrimonio. Durante los afios 2015
y 2016, colabor6 con José Maria Luzon Nogué —profesor universitario, arquedlogo y
epigrafista—, en la creacion del Laboratorio de Humanidades Digitales de la Real Academia
de Bellas Artes de San Fernando.

Este laboratorio fue concebido como un espacio de experimentacion en el &mbito de
la tecnologia aplicada al patrimonio cultural, con un enfoque particular en el desarrollo de
modelos tridimensionales mediante técnicas de fotogrametria®.

Marqués ha llevado a cabo proyectos tridimensionales para museos e instituciones
culturales, permitiendo el acceso de investigadores y publico en general a monumentos
patrimoniales a través de estas representaciones en 3D7. Entre algunos de sus modelos mas
llamativos creados en sketch fab se destacan: el Coliseo de Roma, el Acueducto de Segovia,
las pinturas del 4bside de San Clemente de Tahull, el Busto de Empédocles, entre otros.

Se ha mencionado previamente el concepto de humanidades digitales, que se refiere
a un campo de investigacion que combina las humanidades y la informaética. Por lo tanto, es
una disciplina interdisciplinaria que requiere la convergencia y colaboracion de diversos
profesionales e investigadores de distintas areas de conocimientos.

Por tanto, la creacion de modelos 3D, recreaciones virtuales o aplicaciones, requiere
la colaboracién entre profesionales de las humanidades para el contenido y expertos en
informatica para el desarrollo e implementacion en una aplicacién o sitio web.

La reconstruccion arqueologica es un excelente medio para acercar al puablico al
pasado, de manera sensorial y emocional9. De igual modo, facilitan una mejor comprension
del patrimonio cultural e historico, generando en el visitante una sensacion de cercania y
propiedad. En otras palabras el visitante acaba percibiendo al yacimiento como bien ptublico,
sintiéndose heredero y con la sensacion y deber de protegerlo.

Prosiguiendo con los sitios webs, algunos blogs destacan por ser enriquecedores
como por ejemplo, «Guerra en la Universidad», el cual presenta las investigaciones
arqueologicas realizadas por un equipo del Incipit-CSIC en diversos escenarios de la Guerra
Civil Espafiola y la dictadura franquista.

6 Marqueés, s.f.
7 Antigua Roma al Dia, 2020.
8 Serrano y Garuz, 2022: 20.

9 Vicent et al., 2015: 86.
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Los blogs tuvieron una gran influencia hace décadas, no obstante, en la actualidad
han perdido cierta popularidad, principalmente debido al predominio de las nuevas redes
sociales que resultan mas atractivas y amenasz.

Ademas, de los sitios webs la television y el cine también cuentan con un gran impacto
y una larga trayectoria, sobre todo en paises como el Reino Unido, Francia y Alemania. En
cambio, en Espana es un fenomeno mas reciente. El cine constituye un medio privilegiado
pues ofrece una vision compleja e importante del pasado. En cuanto a programas de
television centrados en la divulgacion arqueoldgica, se mencionan «Arqueomania» y «El
Condesandor de fluzo».

En referencia a la radio, apenas pueden citarse programas referidos a la arqueologia
o a la historia, puesto que, en Espafa no existen programas radiofénicos especializados en
ambas disciplinas, sin embargo se destaca RadiOlavide, de la Universidad Pablo de Olavide,
de Sevilla, la cual presenta programas referidos tanto a la historia como a la arqueologia. Se
resalta el itinerario del autoestopista imperial, en el que se dan a conocer Villas y Palacios
Imperiales de época romana:.

También se hace referencia a la literatura: en la prensa escrita, es cada vez mas coman
encontrar articulos escritos por historiadores; sin embargo, esto no ocurre con la misma
frecuencia en el caso de los arqueotlogos. Lamentablemente, la visibilidad de la arqueologia,
asi como de la prehistoria, en las librerias es muy limitada.

En relacion a las revistas de divulgacion, es importante mencionar algiin ejemplo
como «Arqueo Times». Sus publicaciones representan una verdadera revolucion silenciosa
con una amplia circulacion y un nimero periddico considerable de lectores.

Los libros infantiles y juveniles, también aportan un estado de gran significacién a la
arqueologia. Representan operaciones basicas de investigacion arqueoldgica, mediante
ingenio e ideas sencillas. Los comics también merecen una atencidon especial, por su gran
atraccion con respecto a los nifios y jovenes.

Para finalizar, se afirma que en los tltimos anos, los video-juegos han albergado una
gran significacion. Se menciona «Archaeologist»2, el primer videojuego educativo disenado
para aprender arqueologia, el cual se presenta como una herramienta de e-Learning?s.

Sin importar qué medio se empleé, para realizar la difusidon, se deben presentar
contenidos de buena calidad, para generar asi un interés en el usuario. El arqueologo
britanico, Brian Fagan, afirma que existen diferentes claves del éxito en referencia a la
divulgacién historica y arqueolbgica: sentir pasion por el pasado; tener habilidad de contar
«historias»; transmitir la relevancia del pasado, y pensar en la divulgacién como una de las
obligaciones principales del arque6logo4.

10 Blogspot Guerra en la Universidad, 2008.

11 RadiOlavide, 2023.

12 Archaeologist, s. f.

13 Plataforma disenada para facilitar la ensefianza y el aprendizaje en entornos virtuales.

14 Ruiz Zapatero, 2009: 13.
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Se asegura que actualmente existe un predominio de los medios audiovisuales frente
a las conferencias, actos, visitas de museos y sitios arqueolégicos, lo cual se corrobora
mediante una encuesta realizada en los EE.UU., denominada «Informe Harris» (fig.2). En
ella se exploro el interés de los norteamericanos sobre la arqueologia y como les gustaria
aprenderla. Las respuesta fueron: Television: 50% revistas y fasciculos: 22%, libros y
enciclopedias: 21%, periddicos 11% y solo un 5% declar6 que a través de conferencias, actos
culturales, sociedades, y visita de excavaciones?s.

Independientemente del canal utilizado para la difusion, es importante destacar que
estos por si solos resultan insuficientes. A pesar del auge de las redes sociales, son pocos los
usuarios e instituciones que saben aprovechar su potencial al maximo. Por lo tanto, antes de
llevar a cabo una difusién a través de estos medios, es crucial desarrollar un plan de
comunicacion solido, el cual debe constar de una serie de pasos bien definidos.

En primera instancia, se deben definir los objetivos generales, estableciendo una
meta principal a alcanzar. Luego, se deben configurar objetivos especificos, que representan
hitos a corto plazo necesarios para lograr el objetivo general. Tras ello, es crucial identificar
al publico y las audiencias de interés. Esto implica diferenciar entre los diversos grupos de
personas segun su edad y su nivel de familiaridad tanto con el patrimonio cultural como con
las nuevas tecnologias. Con esta informacion en mente, se podra seleccionar el medio mas
adecuado para la divulgacion y ajustar el lenguaje y el estilo del mensaje para que se adapten
al medio elegido.

Después de esta etapa, se ejecutaran las estrategias de difusion, que comprenden un
conjunto de acciones destinadas a dar a conocer el proyecto y deben estar alineadas con los
objetivos generales y especificos. Entre las estrategias destacadas se encuentran los
comunicados de prensa, las publicaciones en redes sociales, el desarrollo de aplicaciones, las
entrevistas, entre otras. Una vez elegida la estrategia, es crucial crear un contenido relevante
y atractivo para captar la atencion del publico.

Una vez implementadas las actividades de divulgacion, es fundamental evaluar su
efectividad para determinar si realmente estan cumpliendo los objetivos establecidos. Como
opcion adicional, se pueden establecer colaboraciones con otras instituciones culturales,
organizaciones sin fines de lucro e incluso empresas turisticas, lo que puede ampliar el
alcance de la divulgacionze.

2.2, Virtudes e inconvenientes de la divulgacién digital

La relacion entre el patrimonio cultural y las nuevas tecnologias cuenta con una serie
de ventajas, sin embargo paulatinamente, se comenzaron a contemplar inconvenientes.
Estos podian poner en duda la verdadera efectividad de las tecnologias digitales.

En primera instancia, en referencia a las virtudes de las redes sociales y paginas webs,
se resaltan varios. Aludiendo a las social networks propician una participacién e interaccion,

15 Ruiz Zapatero, 2009: 13.

16 Libro verde para la gestion sostenible del patrimonio cultura, s.f.
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generando comunidades de asuntos especificos, las cuales intercambian ideas y opiniones
entre si. Esta accién también es denominada como feedback o canales de comunicacién o de
didlogo. La idea de participacion ciudadana, tanto en las redes sociales, como en las paginas
webs, cuenta con importancia, ya que, cualquier persona tiene la posibilidad de participar
en la salvaguardia del patrimonio cultural.

Las social networks y los sitios webs disparan una enorme creatividad convirtiéndose
en una actitud ante la sociedad. De igual modo, ofrecen lugares idoneos para poner en
marcha un modelo educativo que fomente el acceso, comunicacion, comprension, etc., hacia
el patrimonio cultural. Se afirma que, son herramientas 6ptimas las cuales en muchos casos
son tratadas incluso como medios low cost. De igual forma son un vehiculo eficaz para
mantener relaciones humanas?.

En sintesis, cuentan con multiples ventajas, sobre todo respecto la prensa, puesto
que, alberga una cercania con el publico y un caracter interactivo. En referencia a este
ultimo, sobre todo en las redes sociales, los seguidores pueden establecer, si asi lo desean,
una comunicacion directa con la entidad cultural. Normalmente la participacion es abierta,
propiciando una interaccion fluida y reciproca. Ello genera una relacion de cercania y de
interactividad, la cual se traduce como feedback, a través de los comentarios, likes,
contenido compartido, etc.

Ofrecen un contenido novedoso, y destacan por su gran inmediatez. Son 6ptimas para
comunicar las tltimas noticias mediante publicaciones directas y escuetas. Su objetivo es
captar rapidamente la atencion del publico, con tan solo unas lineas: como ejemplo de ello,
se resalta Twitter en beneficio de su sistema de microblogging.

Prometen un contenido atractivo y sugerente adaptado a un publico especifico. Ello
es debido a que poseen herramientas analiticas que permiten analizar el perfil de los
usuarios, para conocer qué contenido resulta mas atractivo. De la misma manera, otras de
las muchas ventajas que ofrecen las redes sociales, es que a través de ellas se pueden llevar
a cabo actos revolucionarios y creativos:8.

Sin embargo, también presentan desafios. La ausencia de un intérprete adecuado
puede llevar a que los usuarios compartan informacion errénea; las investigaciones
proporcionadas por individuos no expertos en el tema pueden generar incertidumbre sobre
la fiabilidad o precision de los datos. Afortunadamente, en la actualidad, existen numerosos
recursos disponibles para contrastar la informacion y garantizar la fiabilidad de los datos.

Como desventaja se senala la brecha digital, ya que no todas las personas cuentan con
acceso a internet o dispositivos para acceder a la informacion, ello da lugar a una
desigualdad. Igualmente se destaca que existen usuarios que no tienen las habilidades
informaticas suficientes para acceder a la informacion digitalizada.

En segunda instancia, en referencia a los recorridos virtuales estos se han convertido
en una herramienta idénea, puesto que, puede ser empleada para el aprovechamiento de la

17 Calvo Bayo, 2021: 177-179

18 Gonzéalez Sanchez, 2020: 118.

Itdlica: Revista para la difusion de jévenes Investigadores del Mundo Antiguo



educacion artistica y en la divulgacion del patrimonio cultural. En los dltimos cinco afios, se
ha experimentado un gran crecimiento en su uso.

Su acceso es relativamente rapido, puesto que, solo se debe de disponer de conexiéon
a la red. De la misma manera, no supone el gasto econémico, que supondria trasladarse
hasta la ubicacién real del yacimiento. La facilidad de acceso y la comodidad son dos factores
que influyen para que los usuarios se interesen por la cultura. Asimismo, ayuda en gran
medida a acercar al publico de forma presencial a sus instalaciones. Ademas, cabe
mencionar, que via online, los usuarios, pueden realizar interacciones con otros usuarios
mediante chats habilitados.

Es importante mencionar que la combinacion virtual con la presencial, constituye una
propuesta totalmente atractiva y ademas de ello motivadora, que facilita, en gran medida, la
educacion y sensibilizacion sobre el patrimonio cultural. En la década pasada era totalmente
impensable conocer un yacimiento arqueolégico, a través de soportes audiovisuales. Hoy
dia, en beneficio de las tecnologias digitales y los recursos que ofrece la web, es factible llevar
a cabo recorridos virtuales por las diferentes instalaciones.

A pesar de las grandes virtudes, los recorridos virtuales, también cuentan con
inevitables desventajas. Al igual que las redes sociales, son afectados por la brecha
tecnologica, ya que, no todo el mundo tiene una conexion a internet para realizar las visitas,
de la misma manera, requieren que el usuario tenga una cierta soltura con respecto al
manejo de las TICs, lo que en algunos casos podria traducirse como un inconveniente.

En las visitas virtuales el usuario no puede acercarse al objeto algo que no ocurre
presencialmente. La experiencia sensorial podria perderse generando asi una respuesta
emocional menor. Se menciona que en algunos casos la institucidon no cuenta suficientes
medios para mostrar al pablico imagenes de calidad en las visitas virtuales, lo cual puede
interpretarse como una consecuencia negativa.

Concluyendo, cientificamente se conoce que las instituciones que han empleado estas
tecnologias, —redes sociales, paginas webs— han alcanzado mayor auge en los tltimos anos,
principalmente por las grandes virtudes que estas ofrecen.

2.3. Impacto del COVID-19 en la divulgacion de patrimonio

El 14 de marzo del ano 2020, por el Real Decreto 463/2020, se decret6 estado de
alarma en Espafa para la gestion de la situacion de crisis sanitaria ocasionada por SARS-
CoV2. La pandemia sanitaria provoc6 un paron en la vida de la poblacién mundial, la cual
sufrio las duras y restrictivas consecuencias impuestas desde los respectivos gobiernos. A
dia de hoy, tres anos después, persisten vagos recuerdos. La crisis dejo una impronta en
todos los aspectos de la vida cotidiana, de igual modo en la cultura: museos, yacimientos
arqueologicos, centros culturales, etc.

El futuro incierto dejo a este sector ante un porvenir dudoso, puesto que, no existian
protocolos o modelos de actuacion, que pudieran servir de guia ante una crisis sanitaria de
tal envergadura. El turismo se desvaneci6 de un dia para otro, lo cual, también acabo
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afectando a la cultura, sin embargo, en estos tiempos confusos las redes sociales y las paginas
webs dedicadas al patrimonio ofrecieron una interesante alternativa?.

Réapidamente, se convirtieron en una necesidad, y de igual forma, provocé que
durante la cuarentena se produjera un incremento de visitas en los contenidos culturales. El
auge de los sitios webs y de las redes sociales, ofrecié una gran oportunidad para promover
el patrimonio, asi como para fomentar la interaccion con el pablico. Se determina que el
contexto pandémico, fue una gran oportunidad para impulsar el compromiso digital.
Asimismo, la pandemia sanitaria, ha supuesto un boom en la comunicaciéon digital, no
obstante, ain queda mucho trabajo por delante.

Todos buscamos medios para evadirnos de la realidad actual, estamos
saturados de informacion sanitaria turbulenta y buscamos espacios
para airearnos. La difusion arqueoldgica a través de un buen canal
de YouTube o de informacion de calidad en redes sociales sobre
Arqueologia puede ser una ventana al pasado que ayude a
separarnos de nuestro atormentado presente=°.

Tras la pandemia y el incremento de las biisquedas online, el sector cultural comenzo
a reclamar las medidas de apoyo ante la precariedad estructural que ya venia arrastrando
desde hace afios: existen yacimientos arqueol6gicos, que no cuentan con una correcta
divulgacion online, puesto que, no cuentan con pagina web ni con redes sociales disponibles
para los usuarios interesados. Sin disputa, ello puede ser una problemaética, puesto que
obstaculiza la correcta divulgacion patrimonial, en otras palabras, esta falta de tecnologias
impide a los usuarios conectar con tales yacimientos sobre todo en época de COVID-19.

Tras la nueva normalidad, se abrieron los espacios culturales que habian sido
clausurados, estableciéndose una serie de restricciones, las cuales afectaron a todo lo que
rodeaba al patrimonio: uso de mascarillas, distancia de seguridad, lavado regular de manos,
medicion de temperatura, etc. Unas medidas que acabaron afectando a los yacimientos
arqueologicos, a pesar de que la gran mayoria de ellos se hallan al aire libre.

En sintesis, la revoluciéon de las tecnologias digitales fue una opcion 6ptima para
comprender el patrimonio cultural durante la época del COVID-19. La desafortunada e
inesperada pandemia nos llevo a confiar en las redes sociales: las instituciones culturales
continuaron «abriendo sus puertas» gracias a estas plataformas2'. No obstante se afirma que
lo digital nunca sustituira a lo presencial.

3. Proyecto Palatia 2.0

Palatia 2.0 es un proyecto de investigacion europeo dedicado a recopilar y gestionar
toda la informacion disponible sobre las Villas y Palacios Imperiales de época romana (siglo

19 Almansa Sanchez, 2021: 139.
20 Pintado, s.f.

21 Pjez Morales, 2021: 134.
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I al V d.C.). El objetivo principal del proyecto es reunir datos graficos, bibliograficos,
historiograficos y documentales, relacionados con un total de cuarenta y dos Villas y Palacios
Imperiales distribuidos en todo el territorio del Imperio Romano22.

Tras diferentes investigaciones, se puede afirmar que la difusiéon en internet de las
villas y palacios, es muy limitada, lo que indica que no se esta aprovechando correctamente
los recursos disponibles. Afortunadamente para solventar esta problematica esta el proyecto
Palatia 2.0 con la intencién de proporcionar informacién a los usuarios a través de medios
en linea. En este contexto como bien alude el Dr. Hidalgo, el desarrollo de Palatia 2.0
permitira la transferencia a la sociedad de los resultados de la investigacion, otorgandoles
una oportunidad para conocer una parte esencial de la historia del Imperio Romano23.

Igualmente, el proyecto anhela extraer conclusiones generales y estudiar dos casos
concretos: el Palacio de Cercadilla (Cérdoba, Espafia), (fig. 3) y Villa Adriana (Tivoli, Roma)
(fig. 4) debido a que ambos complejos corresponden a las etapas de Alto y Bajo Imperio
romano, y estan ubicados en regiones diferentes, pero a su vez complementarias. Para
proporcionar un contexto adecuado sobre el palacio y la villa correspondiente, se presentara
una breve descripcion de ambos.

En primer lugar, se destaca el Palacio de Cercadilla. Se encuentra situado en Cérdoba
y se trata de un palacio que data del final del siglo III y principios del siglo IV (293-305 d.C.).
Este palacio fue atribuido a M. Aurelius Valerius Maximianus, quien administraba la parte
occidental del imperio, incluyendo Hispania, durante la primera tetrarquia.

Descubierto en mayo de 1991 durante las obras de soterramiento del ferrocarril y la
construccion de la estacion del AVE, el complejo arqueologico de Cercadilla ha sido objeto
de diversas campafias arqueologicas desde 1992, aunque gran parte del yacimiento sufrié
dafios irreparables debido a la prontitud en la construccion de la estacion24.

El complejo constaba de dos estructuras principales: una plaza que servia como
proteccion para la zona palaciega y una zona palaciega organizada alrededor de una gran
plaza semicircular, con un pasillo cubierto por columnas que daba acceso a edificios oficiales
y privados. Destaca el salon del trono, asi como otros edificios ptblicos y privados que lo
rodeaban2s. Hidalgo2¢ destac6 la conexion del complejo con la ciudad debido a su
proximidad a la muralla, asi como sus impresionantes dimensiones, superando incluso los
80,000 metros cuadrados, lo que lo hace mas grande que otros palacios del imperio27.

22 Aula Magna, 2020.

23 Las Villas y los Palacios de los Emperadores Romanos, objeto de estudio de un proyecto dirigido por la UPO,
2020.

24 Enclave Arqueoldgico Cercadilla / Enclaves Culturales de Andalucia, s.f.
25 Santos y Moreno, 2023.

26 Doctor y Profesor del Departamento de Geografia, Historia y Filosofia de la Universidad Pablo de Olavide, y
forma parte del grupo de investigacién sobre implicaciones tecnolbgicas en procesos arqueoldgicos,
museologicos y de gestion patrimonial. Ha desarrollado una extensa trayectoria de investigaciéon relacionada
con el complejo de Cercadilla.

27 Hidalgo Prieto, 2012: 1.
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En segundo lugar, se resalta la Villa Adriana, erigida entre los afos 118 y 138 d.C., por
el emperador Adriano, en un territorio cercano a las aguas de Tivoli, la antigua Tibur. La
villa ocupaba una extensa extension de aproximadamente veinte hectareas, que comprendia
estructuras residenciales, termas, pabellones y jardines. La villa exhibia una interconexién
entre sus edificios, tanto en la superficie como a través de pasajes subterraneos. La riqueza
arquitecténica y escultorica de la villa era excepcional?s.

Una vez establecido el contexto, se afirma que para presentar informacién uniforme
y minuciosa de villas y palacios, se propone la ejecucion de campanas arqueologicas. De la
misma manera, se resalta que ademas del objetivo principal se hallan subobjetivos: se anhela
que investigadores, arqueblogos, historiadores, etc., comiencen a interesarse por estudiar
las Villas y Palacios Imperiales en época romana, con el fin de que contintien brindando
informacion en la red. Ello facilitara la transferencia de conocimientos a la sociedad, poner
en valor el innegable legado de las Villas y Palacios Imperiales, asi como su conservacion.

3.1. Aspectos metodolégicos del Proyecto Palatia 2.0

El proyecto Palatia 2.0 esta siendo desarrollado por un equipo multidisciplinario
conformado por expertos de diversas universidades. Este equipo incluye investigadores
especializados en Arqueologia de la Facultad de Humanidades, asi como fisicos y quimicos
de la Facultad de Ciencias Experimentales de la Universidad Pablo de Olavide, en Sevilla.
Ademas de los miembros de esta universidad, también participan representantes de otras
instituciones académicas como la Universidad Tor Vergata (Italia) y la Universidad Nacional
a Distancia (UNED).

La colaboracién con investigadores extranjeros, brinda ventajas como conocer el
modelo de gestion que se lleva a cabo en paises proximos. Independientemente de la
procedencia, todos los investigadores que conforman el proyecto persiguen un fin comin: la
puesta en valor de las Villas y Palacios Imperiales de época romana.

En referencia a la metodologia, se desea efectuar una herramienta, cuyo fin radique
en optimizar la actividad de los diferentes yacimientos arqueologicos. Especialmente en las
cuestiones referidas a la planificaciéon y ordenacion del territorio. Esta herramienta, —
realizada bajo el sistema de gestion, « PostgreSQL»— estara fundada en una base de datos
geografica de tipo relacional y de licencia libre. Permitira una estructura de datos flexible
para almacenar toda la informacién relativa a la localizacion, grado de conservacion,
caracterizacion, etc., asi como referencias a los datos textuales, registros epigraficos,
excavaciones, etc., vinculados a cada uno de los yacimientos arqueologicos. Asimismo, se
brindaran aspectos basicos, como localizacion, horarios, acceso, eventos, tarifas, etc.

Todo ello junto a la geodatabase, conformaran un sistema de informacion, el cual,
ostentara numerosas ventajas, independencia, disponibilidad, eficiencia y seguridad. Se
realizara una tarea de mantenimiento periodico, la cual no es sencilla. Para su empeio se
requieren una serie de personas cualificadas, asi como la conformacion de un equipo
multidisciplinar: para la documentacion, se necesitarian arqueologos o investigadores; para

28 Orari e Biglietti, s.f.
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el aspecto, técnicos especializados en imagen; para el correcto funcionamiento de la web
administradores, etc. De igual modo, para la ejecucién se necesitan unas herramientas
bésicas, y habilidades. Se senala la comprension del contenido, que verdaderamente se debe
publicar en redes y del contenido que atraera al usuario.

Se destaca que el proyecto propuesto con Palatia 2.0 es completamente innovador. La
informacion relacionada con toda la red de Palacios y Villas Imperiales de la época romana
estara al alcance con un solo click. Ademas, se reunira informacién relevante, como la
ubicacion, horarios, acceso, eventos, tarifas, etc., que suele estar dispersa en diferentes
paginas web de las instituciones. Sin embargo, en la actualidad, muchas de ellas no cuentan
con sus propios sitios web, lo que plantea un desafio. Palatia 2.0 tiene como objetivo resolver
esta problematica y proporcionar informacion basica sobre los yacimientos para los turistas,
asi como informacion detallada para usuarios interesados y personal de investigacion.

Un equipo cualificado se encargara del mantenimiento del sistema, asegurando que
toda la informacion esté siempre disponible para la poblacion. Este enfoque contribuira
significativamente a la apreciacion del patrimonio histérico y cultural. Se garantiza que toda
la informacion proporcionada sera veridica, ya que se basara en excavaciones arqueologicas
y en investigaciones realizadas por profesionales cualificados. Por lo tanto, los usuarios no
tendran que discernir qué informacion es valida y cuél es el ruido informativo, como ocurre
en las redes sociales no académicas o paginas webs de aficionados al &mbito arqueologico.

3.2. Difusion del proyecto Palatia 2.0 en la web

Como se ha mencionado, las redes sociales y paginas web son herramientas de gran
utilidad para la divulgacién de contenidos, por lo tanto, se consideran de vital importancia.
Actualmente, Palatia 2.0 cuenta con dos redes sociales.

En primera instancia, Instagram, en donde alberga menos de 100 seguidores a fecha
de 2024. Cuenta con tan solo una publicacién realizada el 22 de marzo de 2021, por lo que
el feedback y la interaccién es nula. Seria beneficioso realizar un uso adecuado de esta red
social, dado que cuenta con un gran nimero de usuarios registrados, especialmente ptblico
joven. De esta manera, las publicaciones tendrian un alcance significativo, llegando a una
amplia audiencia, en particular a las personas mas jovenes.

En segunda instancia, Facebook, en donde obtiene 300 seguidores a fecha de 2024.
En términos analiticos se sefiala que las publicaciones no se realizan con periocidad, puesto
que, el altimo post data de octubre de 2023. No obstante, la pagina proporciona informacién
de contacto, asi como enlace directo a la pagina web del seminario de Arqueologia de la
Universidad Pablo de Olavide, donde se puede contemplar informacion relativa a algunas
villas y palacios.

La mayoria de las fotografias que ostenta la red son compartidas de otras cuentas de
Facebook. A pesar de que puede ser traducido como un inconveniente, también es ventajoso
ya que, ofrece al usuario informacion relativa a otras cuentas que albergan una intencién
similar. Entre estas cuentas destacan Rome en 3D y Proyecto Palazzo-Villa Adriana.
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Rome en 3D, que a fecha de 2024 alberga casi 90 mil seguidores. Como su nombre
indica ofrece imagenes con una vision panoramica de 360 grados de diferentes lugares
reconstruidos de Roma. El usuario puede desplazarse libremente por la imagen con tan solo
arrastrar el cursor. Existe un gran feedback por parte de los usuarios superando la gran
mayoria de las publicaciones los 1000 likes. Ello podria tener una clara explicacion: Rome
in 3D ofrece un contenido novedoso, atractivo e interactivo.

Esta cuenta esta dirigida a un publico amplio. Por un lado, esta dirigida a aquellos
que estan explorando el mundo de la arqueologia, asi como a estudiantes que desean
enriquecer sus apuntes con imagenes interactivas. Por otro lado, también est4 orientada a
profesionales de la arqueologia que buscan complementar sus investigaciones.

Proyecto Palazzo-Villa Adriana, gestionada por el Seminario de Arqueologia de la
Universidad Pablo de Olavide. La pagina esta dedicada a las campanas de excavaciones
arqueolbgicas realizadas en la Villa de Adriano. Ofrece publicaciones de las excavaciones
realizadas con anterioridad, asi como noticias relevantes. A diferencia de la cuenta Rome In
3D, en este caso no se busca atraer a un publico joven, sino a un publico especializado en el
sector, asi como a personas con una conexion directa con Villa Adriana y las campanas
arqueologicas, incluyendo a arquedlogos, investigadores y alumnos internos.

Tras analizar las redes sociales, se corrobora que el proyecto no se ha dado a conocer
alaintegridad de la sociedad. Se considera que difundir el cometido de Palatia 2.0, mediante
las nuevas tecnologias digitales es crucial. Debido a que se estd poniendo en valor el prestigio
y magnitud de las Villas y Palacios Imperiales en época romana, mediante un trabajo de
investigacion excepcional.

En sintesis, las social networks son herramientas excelentes para realizar divulgacion
en la red. Las 6ptimas para este fin son Facebook, Instagram e Tiktok, por la gran cantidad
de usuarios registrados y porque cuentan con un publico més joven. No obstante, también,
existen otras redes sociales como Twitter y YouTube, mencionadas anteriormente, asi como
aquellas redes académicas, como Academia.edu o ResearchGate.

Enla «nube de internet» toda la documentacion cultural sera preservada, asegurando
asi que el legado historico perdure a lo largo de cientos de afios. Sin embargo, la red también
presenta ciertos riesgos, ya que es susceptible a ataques informaticos. Aunque aun hay
mucho trabajo por hacer, la disciplina arqueologica esta avanzando gradualmente hacia una
era de digitalizacion.

Volviendo al caso de la red de Villas y Palacios Imperiales, su divulgacion va mas alla
de las redes sociales. Se menciona, que en el pasado afio 2022, la Universidad de Murcia
organiz6 un seminario presencial ligado a las Villas y Palacios Imperiales, en la sede del
Museo Arqueologico Municipal «Cayetano de Mergelina».

En él, participaron diferentes miembros del proyecto Palatia 2.0, y se abordaron
cuestiones como tales: «El palacio de Cercadilla en Cérdoba y la arquitectura palatina de
época tetrarquica»; «La escultura de Villa Adriana»; «Villa Adriana como excepcion entre
las villas imperiales», etc29.

2% Universidad de Murcia, 2022.
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Ademas, de ello, como ya se ha mencionado con anterioridad, RadiOlavide presenta
diferentes programas radiofénicos referidos tanto a la historia como a la arqueologia. Se
senala el proyecto denominado, «Itinerario del autoestopista imperial».

Fue ejecutado en diciembre de 2022, por alumnos de la Universidad Pablo de Olavide
de Sevilla. Se expone que la radio universitaria es un recurso 6ptimo para el desarrollo de la
competencia mediatica aplicado a la divulgacion de las villas y palacios imperiales. Entre
estos se hallan: Villa de Tiberio en Capri; Villa de Galerio en Gramzigrad y Villa de Tiberio
en Sperlonga.

El equipo de produccion esta conformado por profesionales de la Universidad: Rafael
Hidalgo Prieto; Isabel Maria Sdnchez Ramos; José Ramoén Carrillo Diaz-Pinés, Adalberto
Ottati, y Alvaro Corrales Alvarez como responsable y coordinadors°. El programa comenzo
a emitirse el 29 de marzo de 2023, contando con una gran significacion y asimismo, siendo
totalmente novedoso, ya que en Espafa ain no existe ningin programa idedicado a la
difusion arqueologica de las Villas o Palacios Imperiales de época romana.

Indudablemente, esto es altamente positivo, ya que la divulgacion va mas alla de las
redes sociales, haciendo hincapié en que estas no son el inico medio apropiado para ello. Es
cierto que estrategias como las conferencias o los programas radioféonicos tienen una
audiencia méas especifica, conformada mayormente por individuos relacionados con la
disciplina o el &mbito universitario.

Ademas de las redes sociales y otras estrategias como conferencias o programas de
radio, es esencial que las Villas y Palacios Imperiales tengan sus propios sitios web. Estos
son beneficiosos ya que proporcionan a las instituciones culturales una plataforma dinamica
y eficiente para difundir su patrimonio cultural, llegando asi a una audiencia global y ademas
enriqueciendo la experiencia de sus visitantes tanto en el mundo virtual como fisico.

Sin embargo, en la actualidad, de las cuarenta y dos Villas y Palacios Imperiales, solo
el 35% de ellos cuenta con una pagina web oficial (fig. 5). La informacién en la red es crucial,
ya que configura una «carta de presentacion» y ello es clave para atraer al piblico de manera
presencial. Se menciona que durante el COVID-19 las busquedas referidas al patrimonio
cultural aumentaron de forma considerable. La poblacion demandaba informacion y
documentacion patrimonial. Por ende, se refuerza la idea de ofrecer social networks, sitios
webs, asi como otras herramientas como visitas virtuales para los usuarios interesados.

La falta de mantenimiento también es una problematica grave. Es decisivo mantener
las paginas webs asi como las redes sociales bien cuidadas, actualizadas y con informacion
contrastada y renovada. Afortunadamente existen villas y palacios que si cuentan con
paginas webs y con mecanismos digitales 6ptimos para ofrecer una correcta divulgacion en
la red. Se menciona el caso particular de la Villa de los Quintili en Roma.

El proyecto Palatia 2.0, atin esta en desarrollo, por lo que, para solucionar el problema
de falta de informacion, se ha realizado una labor de divulgacion personal mediante la
pagina web del seminario de Arqueologia de la Universidad Pablo de Olavide. Agregando

30 Ttinerario del autoestopista imperial - RadiOlavide, 2023.
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informacion relativa a tales villas y palacios3?, con el fin de ofrecer una documentacion
concisa y actualizada a los usuarios interesados (fig.6). Para ello, se ha utilizado un sistema
de administracion de contenidos web, OpenCms.

La informacion de la pagina web, proviene de los trabajos de investigacion realizados
en las asignaturas, «Paisaje y poblamiento histérico en el mediterraneo» y «Arqueologia»
de los grados de Geografia e Historia, Humanidades y del doble grado de Traduccion e
Interpretacion y Humanidades.

Ademas de Palatia 2.0, se han desarrollado otros proyectos con la misma mision: la
difusion del patrimonio cultural. Entre ellos se menciona, «Arqueologia somos todos» una
iniciativa surgida en la Universidad de Cérdoba a principios de 2011, bajo la tutela del Grupo
de Investigacion Sisifo.

Su objetivo es promover el legado arqueoldgico de la ciudad de Cordoba. El proyecto
marcd un hito relevante por dos razones principales: en primer lugar, fue pionero en la
difusion del patrimonio cultural, y en segundo lugar, despert6 un interés previamente
inexistente por la arqueologia entre los habitantes de Cérdoba. Para lograr este proposito,
se han llevado a cabo una variedad de actividades, como conferencias, charlas, recorridos
arqueologicos, viajes, talleres educativos, concursos de fotografia y videojuegos, entre otros.
Estas iniciativas se han materializado a través de plataformas web de acceso publico,
destacando por su enfoque innovadorsz2.

En sus redes sociales destaca Facebook, con una comunidad de 4842 seguidores y
una actividad constante en sus publicaciones, asi como Instagram, donde cuentan con 2200
seguidores a fecha de 2024. En estas plataformas se anuncian excursiones, conferencias,
talleres e incluso se comparten recreaciones virtuales que ofrecen una visién de como era la
antigua Cordoba.

El patrimonio arqueolégico es fragil, sin embargo vivimos en una época de grandes
oportunidades gracias a las vastas posibilidades que se nos presentan. Por consiguiente,
tenemos la oportunidad de preservar esta herencia patrimonial para que las generaciones
futuras también puedan disfrutarlass.

3.3. Resultados

En la seccion dedicada al proyecto Palatia 2.0, se han tratado varios temas. Se ha
narrado el origen del proyecto, su propdsito, objetivos y los profesionales involucrados.
Ademas, se han mencionado otros proyectos similares, como «Arqueologia Somos Todos»,
que comparte el mismo objetivo que Palatia 2.0.

3t E] proyecto Palatia 2.0., incluye un total de cuarenta y dos Villas y Palacios Imperiales. Sin embargo, la
informacion disponible de algunos de ellos es limitada o incluso inexistente. Por lo tanto, solo se ha logrado
recopilar informacion completa sobre veintidés Villas y Palacios.

32 Arqueologia Somos Todos, s.f.

33 Balde6n, 2002: 27.
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Como se ha observado, los medios sociales son herramientas 6ptimas para difundir
el patrimonio historico y cultural. Por lo tanto, se consideran vehiculos fundamentales para
promover el proposito de Palatia 2.0, asi como de proyectos con objetivos similares. Esto se
debe principalmente al gran alcance que poseen, abarcando a un publico amplio que va
desde personas interesadas en el patrimonio hasta investigadores profesionales en el area.

Después de investigar en las redes sociales, se ha encontrado que el proyecto Palatia
2.0, tiene presencia inicamente en Facebook e Instagram. En ambas plataformas, se ha
observado un feedback limitado, probablemente porque el proyecto se lanz6 recientemente.
Sin embargo, se reconoce el valor de las redes sociales como un medio idoneo para transmitir
los objetivos del proyecto, especialmente a la poblacién mas joven, que tiene mas destreza
con las nuevas tecnologias.

Ademas de utilizar estas tecnologias, también se pueden emplear otros medios
igualmente eficaces, aunque menos innovadores, como conferencias, seminarios y visitas
guiadas. Esto permitird que personas menos familiarizadas con las redes sociales puedan
conocer los objetivos del proyecto. Es importante recordar que, a pesar de vivir en una
sociedad tecnolbgica, todavia hay personas que no tienen un dominio suficiente de estas
tecnologias.

Se menciona que el éxito de divulgacion no solo radica en el uso de nuevas tecnologias
y redes sociales, sino también en orientar el contenido hacia el puablico y hacerlo
completamente atractivo e innovador para captar su atencion. Como ejemplo, se menciona
la pagina de Facebook de Rome in 3D, previamente vista (fig.7).

Se ha llevado a cabo un recuento de los datos de las ultimas diez publicaciones de
Rome in 3D, donde se observa una interaccion elevada, con cifras de likes superiores a
11,000 y una gran cantidad de comentarios que superan los 2,000 en algunas publicaciones.
La clave radica en presentar el contenido de manera atractiva para captar la atencion del
espectador, lo que conduciré a una divulgacién mas satisfactoria del patrimonio.

Se espera que Palatia 2.0, aproveche todos los recursos proporcionados por las TICs
y que cuente con una amplia difusién en la web y una buena recepciéon por parte de la
ciudadania. Sin lugar a dudas, el proyecto Palatia 2.0 se puede definir como un trabajo
totalmente innovador y sublime, cuyo objetivo es transmitir conocimientos sobre las
diferentes Villas y Palacios Imperiales de la época romana, una labor de investigacion que
no se habia realizado anteriormente. Aunque queda un largo camino por recorrer, se valora
enormemente el esfuerzo de los colaboradores por empezar a difundir nuestro patrimonio
historico y cultural.

En resumen, se destaca la importancia de que las instituciones cuenten con sitios web
y medios sociales para difundir el conocimiento de manera mas efectiva entre la sociedad.
En este contexto, se ha realizado un analisis de las paginas web (fig. 5) y las redes sociales
(fig. 8) de las Villas y Palacios Imperiales. Respecto a las paginas web propias —que son la
cara de presentacion de la instituciéon— de las cuarenta y dos villas solo dieciocho tienen
pagina web operativa. En cuanto a las redes sociales, se ha elegido Facebook debido a su
gran impacto, namero de usuarios registrados y versatilidad: de todas las villas y palacios,
solo cuatro tienen una pagina de Facebook.
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En sintesis, se espera que en algin momento la arqueologia alcance un nivel 6ptimo
de digitalizacion y que, ademas, las villas y palacios cuenten con presencia en redes sociales
y paginas web. Todo esto se vera enriquecido con el proyecto Palatia 2.0, el cual también
proporcionara informacion sobre estas instituciones al servicio de la poblacién, permitiendo
que conozcan su legado histoérico y cultural.

4. Consideraciones finales

En el presente articulo, se han abordado varias cuestiones relacionadas con la
difusion de contenidos patrimoniales e histéricos, mediante diversos canales tecnologicos
como redes sociales, paginas webs, reconstrucciones virtuales, etc., asi como mediante
medios tradicionales como conferencias, television y radio, entre otros. Todo ello se ha
relacionado con el proyecto Palatia 2.0, avalando la necesidad de aprovechar todos los
recursos disponibles para poder difundir nuestro patrimonio histérico-cultural.

Inicialmente, respecto a los medios de comunicacién, se reconoce su eficacia como
herramientas para difundir contenido cultural. Sin embargo, se destaca que no son los
unicos medios disponibles para llevar a cabo esta tarea. Entre ellos se hallan varios, siendo
las redes sociales y la television los mas prestigiosos y usados por la sociedad, segtn las
diferentes encuestas realizadas=.

Los blogs y los foros como herramientas divulgativas, son cada vez son menos
empleados: sin embargo, se senala que son de gran importancia para la disciplina, no
obstante, la poblacién los suele vincular a documentacién de caracter no académico y en
general poco fiables. Los blogs por su estructura y por las opciones que ofrecen son recursos
optimos para llevar a cabo la difusiéon, no obstante, los usuarios deben de saber separar la
informaci6n veridica del ruido informativo.

En la época contemporanea existe una rapida evolucion en la manera de comunicar.
En primera instancia, aparecieron los blogs y tras ellos las redes sociales, como Facebook,
Instagram, Twitter, etc. Por consecuente, los blogs quedaron aislados en un segundo plano.
Se corrobora que todos los medios han sido excelentes para la difusion, no obstante algunos
han sabido obtener una mejor aceptacion y perdurar en el tiempo.

En los ultimos afios, una red social que ha sabido tener una buena aceptacion es
TikTok, asi pues, se alienta que esta red social puede ser extremadamente enriquecedora, ya
que, atrae principalmente a usuarios jovenes y su formato de videos cortos —de no mas de
un minuto— resulta beneficioso. Esta caracteristica permite presentar informaciéon sobre
diversas Villas y Palacios Imperiales en clips breves, captando la atencién del publico de
manera efectiva. Ademas, al ser videos cortos es més facil que el espectador los visualice por
completo.

34 Encuesta «Informe Harris», 2020.
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Ademas, de las redes sociales, los videojuegos y programas de television —como los
mencionados con anterioridad: Arqueomania, El condesador de fluzo—, paulatinamente se
van abriendo camino en la disciplina arqueolégica. Se determina que en paises como Reino
Unido, Francia o Alemania cuentan con una larga trayectoria con respecto al cine y a la
television.

Como se ha senalado anteriormente, las nuevas tecnologias presentan tanto ventajas
como desventajas. Uno de los aspectos destacados es la brecha digital, ya que algunas
personas carecen de acceso a internet o de dispositivos para conectarse. Con el fin de evitar
la discriminacién, se sugiere proporcionar una version impresa de la documentacién
relacionada con las Villas y Palacios Imperiales en época romana, disponible a través de
préstamos bibliotecarios. No es tan efectivo como la informacién a través de las redes
sociales, las reconstrucciones virtuales, etc., pero de esta manera, la poblacién tendra acceso
a su patrimonio cultural.

No obstante, pese a las consecuencias y desventajas que puedan tener las nuevas
tecnologias, constituyen uno de los medios de comunicacién més potentes a nivel mundial,
en virtud al gran nimero de usuarios registrados. Sin embargo, es importante concienciar
al usuario sobre como distinguir entre la documentacion valiosa y lo que se conoce como
ruido informativo, favoreciendo el uso de paginas especializadas creadas por investigadores
o profesionales en la materia.

Prosiguiendo, se menciona que existen diversos tipos de publicos, por lo que es
fundamental orientar los contenidos a ellos, asi como realizar un correcto mantenimiento,
tanto de las paginas webs como de las redes sociales. Ello es debido a que la mayoria de las
ocasiones, estas conforman una carta de presentacion de la entidad o la institucion. De igual
modo, se apela que la difusion arqueologica es un deber del arqueblogo, afortunadamente,
cada vez maés, los profesionales de la disciplina estin mas concienciados de que hay que
trasmitir los resultados a la sociedad.

Continuando, el turismo es un factor muy importante, ya que, actualmente es un
fenémeno de masas. Los turistas comparten contenidos sobre yacimientos 0 monumentos
que visitan en la red, colaborando indirectamente en la difusion de contenido histoérico,
arqueoldgico y cultural. No obstante, este fenomeno se vio amenazado tras el decreto del
estado de alarma, el 13 de marzo del afio 2020. Pasaron afios hasta que los yacimientos e
instituciones culturales abrieron de nuevo sus puertas, y de nuevo, los turistas pudieron
contribuir a predicar el patrimonio cultural.

Durante la crisis sanitaria, el patrimonio cultural se paralizo en redes, puesto que, la
mayor documentacion existente son las fotografias realizadas por los propios visitantes, las
cuales se convierten en fuentes primarias de gran prestigio. Ademas, el turismo también
motiva a otras personas a realizar visitas, convirtiéndose asi en un vehiculo 6ptimo para la
difusién del contenido cultural, junto con las redes sociales y otros medios como la television
y la radio.

Se expone, que tras haber analizado las diferentes Villas y Palacios Imperiales de
época romana, se determina que no todas son capaces de utilizar correctamente las
herramientas, contando muchas de ellas con paginas webs inoperativas o redes sociales

19
Itdlica: Revista para la difusion de jévenes Investigadores del Mundo Antiguo



abandonadas. Esto es desfavorable, ya que no promueve una relaciéon activa entre la
entidad/institucion y el usuario interesado.

Anteriormente, se analiz6 el caso de Rome in 3D, que recibi6 un amplio feedback e
interaccion, principalmente debido a su contenido novedoso y atractivo. Esto confirma que
Palatia 2.0 deberia aspirar a ofrecer un contenido innovador para atraer a los usuarios
interesados y captar asi la mayor cantidad de publico posible. De esta manera, todos podran
apreciar como las Villas y Palacios Imperiales se presentaran en su maximo esplendor, al
culminar el proyecto Palatia 2.0, actualmente en desarrollo.

En conclusion, la arqueologia se esta convirtiendo en una tecnologia que pretende
recuperar el significado original de los objetos del pasado en la sociedad actualss. Asi pues,
la difusion del contenido arqueolégico y cultural no solo conserva nuestra historia y
herencia, sino que también fomenta la comprension y aprecio de nuestro pasado,
conectando a las generaciones actuales y futuras con su legado. Por tanto, la difusién, junto
con el trabajo realizado en el proyecto Palatia 2.0, se considera fundamental.
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Anexo

Figura 1. Representaciones en sketch fab

Lapida del Obispo Lampadio del Porcién pilar de la Sala de los
aula triconque del Palacio de Pilares Déricos de Villa Adriana —
Cercadilla — Fuente: Sketch fab Fuente: Sketch fab
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Figura 2. Encuesta, «Informe Harris». 2020

Informe Harris

\

= Television

= Revistas y fasciculos
= Libros y enciclopedias
= Periddicos

= Conferencias, actos culturales, visitas a excavaciones

Fuente: Elaboracién propia a partir de los resultados recogidos en Informe Harris

Figura 3. Palacio de Cercadilla en Cé6rdoba

e
o

Magqueta (interpretacion del edificio) - Fuente:
R. Hidalgo, J.A Ortega y equipo Escuela Taller
ﬂ Fernando III El Santo de Cérdoba

HSelealaaiaaiaslialaniasianlanias]
iise

UHHHEREE

Planta del complejo
arquitecténico de Cercadilla —
Fuente: Hidalgo Prieto R., 2012
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Yacimiento de Cercadilla vision 3D — Fuente: Google Earth
(2023)

Figura 4. Villa Adriana en Tivoli

Villa Adriana vision 3D — Fuente: Google Earth
(2023)
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Figura 5. Resultados obtenidos y paginas webs propias

Palacios y villas

NUmero de resultados obtenidos

Pagina web propia

Palatino (Casas de Augusto y Livia) Aproximadamente 52.600 resultados Si

Palatino (Domus Tiberiana) Aproximadamente 32.600 resultados Si

Palatino (Domus TranSttoria) Aproximadamente 77.600 resultados No
Palatino (Domus Aurea) Aproximadamente 161.000 resultados Si

Palatino (Domus Flavia) Aproximadamente 50.600 resultados Si

Palatino (Domus Augustana) Aproximadamente 94.300 resultados Si

Palatino (Pabellon de la Vigna Barberini y Septizodium) Aproximadamente 26 resultados No
Palatino (Septimio Severo) Aproximadamente 24.800 resultados No
Palacio de Milan Aproximadamente 15.000.000 resultados Si

Palacio de Thesalonica Aproximadamente 229.000 resultados Si
Palacio de Trier Aproximadamente 688.000 resultados Si
Palacio de Sirmium Aproximadamente 86.000 resultados No
Palacio de Nicomedia Aproximadamente 31.800 resultados No
Palacio de Antioquia Aproximadamente 3.060.000 resultados No
Palacio de Constantinopla Aproximadamente 544.000 resultados No
Palacio Sesoriano de Roma Aproximadamente 6.560 resultados Si
Villa de Majencio en la Via Apia Aproximadamente 2.430 resultados Si
Villa de los Quintilios en Roma Aproximadamente 1.350 resultados Si
Villa Ad Duas Lauros en Roma Aproximadamente 2.650.000 resultados No
Villa de SetteBaSi en Roma Aproximadamente 24.600 resultados Si
Villa de Livia Ad Gallinas Albas Aproximadamente 21.000 resultados Si
Villa de los Gordianos en Roma Aproximadamente 135.000 resultados No
Palacio de Diocleciano en Split Aproximadamente 90.600 resultados No
Villa de Galerio en Gamzigrad Aproximadamente 1.780 resultados No
Palacio de Cercadilla Aproximadamente 14.100 resultados No
Villa de Constantino en Mediana Aproximadamente 552.000 resultados No
Villa de Majencio en San Cesareo Aproximadamente 1.250 resultados No
Villa de Augusto en PoSillipo Aproximadamente 63.900 resultados No
Villa de Domiciano en Sabaudia Aproximadamente 2.300 resultados No
Villa de Augusto en Nola Aproximadamente 976.000 resultados No
Villa de Tor Paterno Aproximadamente 858.000 resultados No
Villa de Lucio vero en Acqua Traversa Aproximadamente 473.000 resultados No
Villa de Tiberio en Sperlonga Aproximadamente 68.300 resultados Si
Villa de Tiberio en Capri Aproximadamente 227.000 resuttados No
Villa de Agripa Péstumo en Pianosa Aproximadamente 670 resultados No
Villa de Tiberio en Montegrotto Aproximadamente 105.000 resultados No
Villa de Domiciano en el Lago Albano Aproximadamente 97.800 resultados No
Villa de Anzio Aproximadamente 2.180.000 resultados No
Villas imperiales de Ladispolis Aproximadamente 468.000 resultados No
Villa de Caligula en Nemi Aproximadamente 86.000 resultados No
Villa Adriana Aproximadamente 19.300.000 resultados Si
Villa de Ner6n en Subiaco Aproximadamente 30.600 resultados No
Villa de Trajano en Arcinazo Aproximadamente 3.960 resultados Si
Villa Magna en Agnani Aproximadamente 7.430 resultados No
Palacio de Portus Aproximadamente 1.350.000 resultados No
Villa de Trajano en Civitavecchia/C.d. Terme Taurine Aproximadamente 220 resultados Si
Villa de Baia Aproximadamente 14.000.000 resultados No
Villa Fontana del Piscaro Aproximadamente 3.150 resultados No
Villa de los Antoninos en Lanuvium Aproximadamente 7.900 resultados No

Fuente: buscador de Google — Elaboracion propia
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Figura 6. Labor de difusion personal

1. Palating {(Casas de Augusto y Livia, Domus Tiberiana, Domus Transitoria, Domus Aurea,
Domus Flavia y Domus Augustana, pabellén de la Wigna Barberini y Septizodium y termas de
Septimio Severo).

2 Palacio de Milan.

3. Palacio de Thesaldnica.

4. Palacio de Trier.

5. Palacio de Sirmium.

§. Palacio de Micomedia.

7. Palacio de Anticguia.

2. Palacio de Constantinopla.

&. Palacio Sesoriano de Roma.

10. Villa de Majencio en la Via Apia.
11. Willa de los Guintilios en Roma.
12. Villa Ad Duas Lauros en Roma.
13. Willa de SetteBasi 2an Roma

14. Willa de Livia Ad Gallinas Albas.
15. Villa de los Gordianos en Roma.

16. Palacio de Diccleciano en Split

Listado de Villas y Palacios Imperiales - Fuente: Seminario de Arqueologia, Universidad Pablo de
Olavide

Palacio de Milan

Reconstruccion del palacio, junto al circo {Colombo, 2018)

El yacimiento ante el que nos encontramos forma parte de la antigua ciudad de Mediolanum
(Ia actual Milan). elegida por el emperador Maximianc como la capital de la parte occidental
del Imperio en el siglo Il por su posicion privilegiada en el cenfro de las rutas que
comunicaban Roma y el Mar Mediterraneo con los Alpes. de ahi que también se le conozca
con el nombre de Palazzo Imperiale de Maximiano.

El origen de la ciudad se remite a la fundacion por parte de las fribus celtas que poblaban el
norte de ltalia y que le daban el nombre de Medhelan. Esta se mantendria bajo su dominio
hasta la conquista romana de la misma hacia el afic 222 a.C., cuando recibira el nombre de
Mediolanum, traduccion literal del nombre celta que significa «tierra del medio». Siglos mas
tarde, tras los saqueos de Roma. la ciudad del Tiber deja de considerarse segura, por lo que
se iraslada la capital de la parte occidental del Imperio a Mediolanum en el afio 286, ademas
de ser considerado este lugar como un punto estratégico fundamental para la defensa del
emperador y para las comunicaciones con el resto del Imperio por su localizacion. Fue en
este momento cuando se construyo el palacio imperial y otros edificios en la zona que ocupa,
el distrito oeste, que se convirtid en 1a zona residencial de la corte del emperador. Esta parte
de |a ciudad estaba delimitada por lo que hoy son el Corse Magenta, la Via Santa Maria alla
Poria (antiguo decumanus maximus), la Via Torino (antiguo cardo maximus) y el circo.

Informacién vertida en la pagina web del Seminario de Arqueologia en beneficio a los
trabajos de los alumnos — Fuente: Seminario de Arqueologia, Universidad Pablo de Olavide
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Figura 7. Alcance pagina de Facebook, Rome In 3D
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Figura 8. Porcentaje de redes sociales de la red de Villas y Palacios Imperiales
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